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ОПТИМИЗАЦИЯ СЕРВЕРНОЙ ЧАСТИ ПРИЛОЖЕНИЯ  

ДЛЯ РАСЧЁТА ФИЗИЧЕСКОЙ НАГРУЗКИ ПУТЕМ  

РАЗДЕЛЕНИЯ ЕГО НА МИКРОСЕРВИСЫ 

 

Монолитный сервер  самый очевидный способ построения 

back-end части приложения. Вся логика для обработки запросов вы-

полняется в одном процессе. Данный подход позволяет использовать 

все возможности языка программирования. Возможно так же легко 

запустить приложение. Монолитные приложения легко масштабиру-

ются с помощью запуска дополнительных серверов. Такие приложе-

ния используются до сих пор, но их процент становится все меньше с 

каждым годом из-за прихода облачных технологий. Любые изменения 

сервера, даже самые незначительные, требуют полной перезагрузки 

сервера. Неудобства использования единого приложения привело к 

созданию архитектурного стиля микросервисов. Данный подход под-

разумевает разбитие приложения на набор сервисов. 

Сервер приложения для расчета физической нагрузки состоит из 

следующих частей: модуль авторизации; модуль расчета нагрузки; 

модуль работы с журналом тренировок; модуль расчета питания. 

Если требуется обновить один из модулей, то остальные будут 

недоступны в течении нескольких минут. 

Согласно архитектуре микросервисов каждый из этих модулей 

должен быть отдельным проектом. В этом случае пользователь смо-

жет использовать практически весь функционал приложения во время 

обновления одного из модулей. 

Главный модуль приложения  это модуль авторизации, в нем 

проверяется доступ пользователя к приложению, генерируется авто-

ризационный токен, который записывается в Redis. Redis  это глав-

ное хранилище данных back-end приложения. Он использует опера-
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тивную память для хранения токенов, построения очередей запросов, 

а также для кэширования данных. Каждый из наших модулей имеет 

доступ к Redis, это сделано для того, чтобы отдельные сервисы могли 

проверить валидность токена, который приходит вместе с запросом, 

т.к. наши сервисы  отдельные приложения, которые ничего не знают 

друг о друге и для проверки авторизации они использую хранилище 

Redis для поиска токена, который был записан модулем авторизации. 

Данный подход сокращает риски при разработке приложений и тем 

самым ускоряет ее. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ РЕКУРРЕНТНЫХ НЕЙРОННЫХ СЕТЕЙ  

В ЗАДАЧЕ РАСПОЗНАВАНИЯ АВТОМОБИЛЕЙ  

НА ИЗОБРАЖЕНИИ И ПОДСЧЁТА ИХ КОЛИЧЕСТВА 

 

При распознавании объектов на изображении с помощью нейрон-

ных сетей важно правильно выбрать архитектуру нейронной сети. 

Рассмотрим две структуры нейронных сетей для детектирования 

объектов на изображении. Первая архитектура – R-CNN. Принцип её 

работы заключается в подаче не всего изображения целиком, а пред-

варительно выделенных другим алгоритмом регионов, на которых 

предположительно имеются какие-то объекты. Для обработки частей 

изображения используется алгоритм Selective Search. Вторая архитек-

тура – YOLO. Главная особенность этой архитектуры по сравнению с 

первой состоит в том, что первая архитектура применяет CNN не-

сколько раз к разным регионам изображения, в YOLO CNN применя-

ется один раз ко всему изображению сразу. Сеть делит изображение 

на своеобразную сетку и предсказывает bounding boxes и вероятности 

того, что там есть необходимый объект для каждого участка сетки. 

При сравнении этих архитектур можно сделать вывод о том, что 

скорость работы второй сети выше, чем первой, а точность детекти-

рования объектов выше у первой при прочих равных условиях. 

Для задачи распознавания автомобилей была выбрана YOLO ар-

хитектура. Результат обучения сети представлен на рисунке 1. 
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