
Материалы XXII Республиканской научной конференции студентов и аспирантов 

«Новые математические методы и компьютерные технологии в проектировании, 

производстве и научных исследованиях», Гомель, 25 – 27 марта 2019 г. 

208 

Для осуществления хорошего дипломного проекта в 3D-графике 

стоит придерживаться пяти этапов: это моделирование самого объек-

та; изучение физических свойств объекта; размещение освещения или 

его добавления; этап создания движения, т. е. анимация, если она тре-

буется; заключительный этап – это визуализация самого объекта. 

Для визуализации учебного корпуса №5 ГГУ им. Ф. Скорины, 

было использовано программное обеспечение 3ds Max. Это про-

граммное обеспечение для 3D-моделирования, анимации и визуали-

зации объектов, которое используется при создании игр и проектиро-

вании. Для анализа покрытия Wi-Fi сети была использовано прило-

жение Acrylic WiFi Heatmaps, которое позволяет быстро и без усилий 

собрать информацию о беспроводной Wi-Fi сети. 

Обследование объекта является одной из важнейших частей 

проекта. Для анализа Wi-Fi сети в программу Acrylic Wi-Fi Heatmaps 

нужно загрузить карту этажа. 

Для создания плана этажа следует обследовать нужные этажи, 

то есть четвертый, пятый и шестой. Проектирование этажей было 

произведено в программе Microsoft Visio и план был добавлен в про-

грамму Acrylic WiFi Heatmaps. Далее требовалось пройти по этажам и 

расставить точки для анализа Wi-Fi сети, после чего был проведен де-

тальный анализ существующей беспроводной сети Wi-Fi трех этажей 

учебного корпуса №5 ГГУ им. Ф. Скорины и был проведен анализ се-

ти Wi-Fi на аномальные зоны. 

После проделанной работы была сделана визуализация учебного 

корпуса №5 ГГУ им. Ф. Скорины, в которой был показан результат 

анализа покрытия Wi-Fi сети. 
 

 

А. Ю. Бейтюк, Э. Р. Криницкий 
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 

О РАЗРАБОТКЕ ТУРИСТИЧЕСКОГО ПОРТАЛА ГРОДНО 
 

С открытием безвизовой зоны на территории Гродно появилась 

необходимость в интернационализированной и структурированной ин-

формации о различных культурных и развлекательных объектах города 

для туристов. Современные технологии представления информации 

совместно с базой накопленных знаний позволяют создать необходи-

мую сетевую инфраструктуру для посетителей города Гродно. 
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https://www.acrylicwifi.com/ru/%d0%bf%d1%80%d0%be%d0%b4%d1%83%d0%ba%d1%82%d1%8b-%d0%b4%d0%bb%d1%8f-%d0%b1%d0%b5%d0%b7%d0%be%d0%bf%d0%b0%d1%81%d0%bd%d0%be%d1%81%d1%82%d0%b8-%d0%b8-%d0%b8%d0%bd%d1%81%d0%bf%d0%b5%d0%ba%d1%82%d0%b8/%d0%b0%d0%bd%d0%b0%d0%bb%d0%b8%d0%b7-%d0%bf%d0%be%d0%ba%d1%80%d1%8b%d1%82%d0%b8%d1%8f-wifi-acrylic-heatmaps-%d0%ba%d0%b0%d1%80%d1%82%d1%8b-%d0%bf%d0%be%d0%ba%d1%80%d1%8b%d1%82%d0%b8%d1%8f/
https://www.acrylicwifi.com/ru/%d0%bf%d1%80%d0%be%d0%b4%d1%83%d0%ba%d1%82%d1%8b-%d0%b4%d0%bb%d1%8f-%d0%b1%d0%b5%d0%b7%d0%be%d0%bf%d0%b0%d1%81%d0%bd%d0%be%d1%81%d1%82%d0%b8-%d0%b8-%d0%b8%d0%bd%d1%81%d0%bf%d0%b5%d0%ba%d1%82%d0%b8/%d0%b0%d0%bd%d0%b0%d0%bb%d0%b8%d0%b7-%d0%bf%d0%be%d0%ba%d1%80%d1%8b%d1%82%d0%b8%d1%8f-wifi-acrylic-heatmaps-%d0%ba%d0%b0%d1%80%d1%82%d1%8b-%d0%bf%d0%be%d0%ba%d1%80%d1%8b%d1%82%d0%b8%d1%8f/
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Основная задача портала – это автоматический сбор информа-

ции из различных источников об объектах города, с информативным 

описанием, оценкой каждого из них, предоставление помощи пользо-

вателю портала в составлении туристических маршрутов, интерак-

тивных экскурсий, как пешком, так и с использованием общественно-

го транспорта (например, при помощи технологии Яндекс. Транс-

порт), их сохранение, возможность поделиться с другими пользовате-

лями, а также представление всей собранной информации, как об 

объекте, так и его историческом наследии на карте. Портал будет 

предоставлять список из самых посещаемых мест города Гродно. 

Кроме основной задачи, портал, используя современные мультиме-

дийные технологии, позволяет виртуально представить и раскрыть 

некоторые из самых посещаемых объектов города. 

Одним из таких объектов является Борисоглебская церковь, ее 

панорамные виды доступны для просмотра в интерактивном режиме. 

К тому же интерактивный режим позволяет не только наблюдать 

внешний вид и интерьер, но и взаимодействовать с ним, получая по 

ходу действия различную информацию об объектах здания. В даль-

нейшем планируется дополнение уже существующего отображения 

деталями и параллельная разработка виртуального отображения Со-

бора Святого Франциска Ксаверия. 

Проект представляет собой совместную работу разработчиков, 

историков, архитекторов и строителей. Разработка портала ведется с 

использованием технологий ASP.NET, Entity Framework, MySQL, Ja-

vaScript, разработка виртуальных отображений с использованием про-

граммного комплекса Kolor Panotour.  
 

 

М. С. Березовский, М. И. Жадан 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ ДЛЯ УЧЕТА 

И ОРГАНИЗАЦИИ ПРОВЕДЕНИЯ МЕРОПРИЯТИЙ 
 

В настоящее время презентация нового продукта или техноло-

гии редко обходится без конференций и презентаций различного 

масштаба, становятся все популярнее различного рода тренинги, про-

никающие в самые разные сферы жизни и труда человека. Поэтому 

необходимо было реализовать задачу о проектировании и разработке 
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