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Рисунок 1 – Интерфейс приложения 
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О КЛИЕНТ-СЕРВЕРНОЙ АРХИТЕКТУРЕ ПОСТРОЕНИЯ 

КРОССПЛАТФОРМЕННЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 

 

В связи с развитием технологий, жизнь человека упрощается и 

находятся новые решения, которые делают её лучше и удобнее. В 

эпоху Интернет-технологий появилась необходимость для реализации 

приложений на разных платформах и различающихся лишь по спосо-

бу представления одинаковой информации для пользователя. 

Одним из вариантов достижения данной цели, является созда-

ния приложений индивидуально, для каждой из платформ. Однако, 

это решение обладает рядом минусов. Так, для каждого из таких при-

ложений, необходимо поддерживать выделенный сервер, а также 

обеспечивать синхронизацию данных между разными платформами, 

кроме того, в данном случае, код-база приложений на разных плат-

формах, будет отличаться друг от друга, что в свою очередь может 

повлечь за собой ошибки в работе приложений [1]. 

Более рациональным решением является создание отдельного 

сервера, который будет обрабатывать и возвращать единые для всех 

платформ данные. В таком случае решается ряд проблем: 
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− нет необходимости синхронизировать базы данных между 

приложениями (все данные, клиентские приложения получают из 

единого хранилища); 

− нет необходимости поддерживать несколько серверов с соб-

ственными код-базами, что влечет за собой снижение стоимости под-

держки и снижение кол-ва ошибок; 

− снижаются требования к клиентским устройствам, так как 

все сложные вычисления производятся мощным сервером; 

− возможность организации контроля полномочий. 
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РАЗРАБОТКА WEB-САЙТА ДЛЯ ЛЕСНОГО ХОЗЯЙСТВА 
 

На современном этапе стремительно развивается интернет и 

большинство организаций имеют персональный web-сайт. Иметь ин-

тернет-ресурс в наши дни – это уже не роскошь, а большая необходи-

мость. Каждый человек в среднем каждый день проводит не менее 

трех часов в интернете. Учитывая это, многие организации для удоб-

ства стали использовать сайты. 

Еще совсем недавно чтобы узнать подробности работы органи-

зации, уточнить, какие именно услуги она предоставляет, нужно было 

звонить или приходить в данную организацию, что часто являлось за-

труднительным. Могут возникнуть такие ситуации: невозможно до-

звониться, выходные дни, нет возможности подъехать во время рабо-

ты организации, вся необходимая информация может храниться в бу-

мажном виде и на ее поиск затрачивается много времени.  

Сайт – это виртуальный офис, работающий круглосуточно и без 

выходных. В любой момент пользователь может зайти и получить 

нужную ему информацию: время работы, контактные данные, услуги, 

предоставляемые организацией и т. д. На большинстве сайтов в дан-

ное время есть онлайн консультации для пользователей, которые поз-
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