
Материалы XXI Республиканской научной конференции студентов и аспирантов 
«Новые математические методы и компьютерные технологии в проектировании, 
производстве и научных исследованиях», Гомель, 19–21 марта 2018 г. 
 

 208 

А. В. Гаврильчик 
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 
ИДЕНТИФИКАЦИЯ ЛИЧНОСТИ ПО ПОХОДКЕ  

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ МЕТОДОВ МАШИННОГО  
ОБУЧЕНИЯ И НЕЙРОННЫХ СЕТЕЙ 

 
Свёрточная нейронная сеть (англ. convolutional neural network, 

CNN) – специальная архитектура искусственных нейронных сетей, 
предложенная Яном Лекуном в 1988 году и нацеленная на эффектив-
ное распознавание изображений, входит в состав технологий глубоко-
го обучения (англ. deep learning).  

Сама структура сети – однонаправленная (без обратных связей), 
принципиально многослойная. Для обучения используются стандарт-
ные методы, чаще всего метод обратного распространения ошибки. 

Множество различных физиологических исследований показывает, что у 
человека имеется своя уникальная походка, которую подделать очень сложно.  

Поскольку походка – это одна из уникальных характеристик че-
ловека, то человека можно идентифицировать по ней. Основными це-
лями идентификации по походке являются контроль доступа к запре-
щённым зонам или обнаружение людей, которые ранее уже были за-
хвачены камерами, например, преступников.  

В работе рассматривается решение задачи распознавания личности 
по походке на основе использования свёрточной нейронной сети. Суть ме-
тода заключается в выделении сетью, на основе базы реальных видеозапи-
сей походки людей, некоторых характеристик. Полученные уникальные 
характеристики передаются классификатору для распознавания человека. 

В работе была сформирована гипотеза о том, что можно создать 
такую свёрточную сеть, которая будет выделять уникальные характе-
ристики походки человека, передавать их классификатору и с каждым 
новым циклом обучения улучшать свои распознавательные качества, 
что позволит использовать её в целях нахождения и выделения уни-
кальных характеристик для распознавания личности. 

Для подтверждения этой гипотезы автором разрабатывается 
сервис для распознавания личности по походке с использованием 
свёрточной нейронной сети. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ФРЕЙМВОРКА XAMARIN.ANDROID  

ДЛЯ РАЗРАБОТКИ КЛИЕНТСКОЙ ЧАСТИ МОБИЛЬНОГО 
ПРИЛОЖЕНИЯ ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИНА  

 
В настоящее время мобильная разработка занимает довольно боль-

шую нишу на IT-рынке. И казалось бы проблемы нет, под каждую 
платформу есть языки разработки и специализированные среды. А что если 
заказчик хочет иметь нативные приложения сразу на всех платформах?  

С точки зрения компании, осуществляющей разработку, будет удобнее и 
выгоднее использовать фреймворк Xamarin, так как для этого будет достаточно 
иметь разработчиков, которые владеют лишь языком программирования C#, 
так же все решения можно объединить в одно, и бизнес-логику реализовывать 
сразу для всех платформ, что в итоге сократит время разработки. Многие могут 
сказать: «А зачем вообще тогда нужна нативная разработка если есть Xama-
rin.Forms? Один код, а работает на всех платформах, просто мечта». И отчасти 
они будут правы, однако не стоит забывать о том, что из-за кроссплатформен-
ности решения мы теряем множество нативных функций, которые могут быть 
критически важны для заказчика, в частности – пользовательского интерфейса. 
Поэтому в начале разработки важно понимать целевую аудиторию приложе-
ния и какой будет у него функционал.  

Для  небольших приложений, в которых красота интерфейса не 
столь важна, а главное функциональность и быстрый ввод в эксплуата-
цию фреймворк Xamarin.Forms будет идеальным решением, в других 
случаях требуется разработка под каждую из платформ отдельно. 

На основе вышеизложенного было решено реализовывать Android-
приложение именно на основе фреймворка Xamarin.Android. Приложе-
ние взаимодействует с облачными сервисами для получения и передачи 
данных. Структура приложения такова, что оно не привязано конкретно 
к данным определённой области, всё зависит только от того, какие дан-
ные предоставляют сервисы. Это значит, что можно в любой момент и в 
кратчайшие сроки изменить приложение в соответствии с тематикой ин-
тернет-магазина заказчика. В нём реализовано разграничение доступа для 
клиентов и администраторов. Администраторы могут проводить различные 
манипуляции с данными о продукции и пользователях данного интернет-
магазина, например, просматривать статистику как по пользователям, так и 
по продукции магазина. Клиенты в свою очередь могут заказывать продук-
цию, а также регистрироваться для более быстрого процесса заказа товаров, 
просмотра своей истории и статусов текущих заказов. 
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