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БИБЛИОТЕКА РЕНДЕРИНГА ТЕКСТОВОЙ ИНФОРМАЦИИ  

В ОКОННЫХ ПРИЛОЖЕНИЯХ 
 

Текстовый тип данных на протяжении всей истории компьютер-

ных вычислений является одним из самых востребованных. С одной 

стороны, текст используется при написании кода на самых различных 

языках вне зависимости от среды разработки, передается в виде запро-

сов к базам данных форматов (DBase, SQL, NoSQL и т.п.) и служит для 

представления ответов на них. С другой стороны, благодаря распро-

странению графического пользовательского интерфейса, приложения с 

оконным интерфейсом также имеют широкое распространение в сре-

дах, реализующих приложения на С++, C#, Java, JavaScript, Python. Для 

разрешения проблемы совместимости текстовых и оконных приложе-

ний нами выполнена постановка задачи на создание библиотеки, кото-

рая производит отрисовку графики в консольном приложении. Приме-

нение библиотеки позволит совместить консольный (текстовый) и 

оконный интерфейсы. В соответствии с постановкой задачи такая отри-

совка должна производиться символами. Нами реализована библиотека 

Console Render (CR), которая решает поставленную задачу. 

Особенностью библиотеки является кроссплатформенность [1], 

высокая скорость работы, эффективная обработка графики. Библио-

тека обеспечивает поддержку текстовых кодировок [2] ASCII, 

Unicode, Windows-1251 и других, а также обмен данными с носите-

лем. Библиотека реализована на языке C++ [3]. Библиотеку CR мож-

но использовать для отображения таблиц баз данных, обработки гра-

фики, разработки игровых приложений, анимации, визуализации ре-

сурсоемких результатов в режиме реального времени. Работа биб-

лиотеки будет продемонстрирована в ходе доклада. 
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КОНЦЕПЦИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ФРЕЙМВОРКА СИСТЕМЫ  

ДВИЖЕНИЯ АВТОНОМНОЙ ПЛАТФОРМЫ 

 

В ходе реализации проекта автономной мобильной платформы в 

лаборатории Брестского государственного университета возникла 

необходимость унификации команд управления. Для решения постав-

ленной задачи автором разработана и реализована концепция фрейм-

ворка системы движения. Фреймворк реализует различные режимы, 

которые представлены отдельными скриптами. Примером назначения 

скрипта может быть следующее указание: установить поворот колес 

на угол 15 градусов при нулевой скорости.  

В целом, проблема управления может быть сформулирована как 

последовательность задач, включающих обработку множества скрип-

тов. При этом под обработкой скрипта понимается его формирование, 

передача и исполнение. Переход от одного скрипта к другому осу-

ществляется посредством переключателя. Переключатель отвечает за 

поддержку серии режимов, внутри системы управления, а также зада-

ет метод смены активного режима. 

Простейшая реализация переключателя предусматривает стати-

ческое локальное хранение списка скриптов в памяти автономной мо-

бильной платформы. В результате тестирования мы отказались от та-

кого варианта, так как он требует перезапуска всей системы в случае 

изменения любого из скриптов. 

Для повышения эффективности управления скриптами нами 

предложена и реализована концепция их динамической загрузки. Идея 

заключается в том, чтобы реализовать сетевую систему загрузки скрип-

тов по протоколу http. Такая реализация позволяет использовать ее в ге-

терогенной среде. Реализованная система управления скриптами вклю-

чает сервер на основе микрокомпьютера Raspberry Pi 3 [1] и компьютер-

клиент. Режим движения записанный в виде скрипта можно сразу же 

сделать активным, тем самым ускоряя обработку скриптов.  
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