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КОНЦЕПЦИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ФРЕЙМВОРКА СИСТЕМЫ  

ДВИЖЕНИЯ АВТОНОМНОЙ ПЛАТФОРМЫ 

 

В ходе реализации проекта автономной мобильной платформы в 

лаборатории Брестского государственного университета возникла 

необходимость унификации команд управления. Для решения постав-

ленной задачи автором разработана и реализована концепция фрейм-

ворка системы движения. Фреймворк реализует различные режимы, 

которые представлены отдельными скриптами. Примером назначения 

скрипта может быть следующее указание: установить поворот колес 

на угол 15 градусов при нулевой скорости.  

В целом, проблема управления может быть сформулирована как 

последовательность задач, включающих обработку множества скрип-

тов. При этом под обработкой скрипта понимается его формирование, 

передача и исполнение. Переход от одного скрипта к другому осу-

ществляется посредством переключателя. Переключатель отвечает за 

поддержку серии режимов, внутри системы управления, а также зада-

ет метод смены активного режима. 

Простейшая реализация переключателя предусматривает стати-

ческое локальное хранение списка скриптов в памяти автономной мо-

бильной платформы. В результате тестирования мы отказались от та-

кого варианта, так как он требует перезапуска всей системы в случае 

изменения любого из скриптов. 

Для повышения эффективности управления скриптами нами 

предложена и реализована концепция их динамической загрузки. Идея 

заключается в том, чтобы реализовать сетевую систему загрузки скрип-

тов по протоколу http. Такая реализация позволяет использовать ее в ге-

терогенной среде. Реализованная система управления скриптами вклю-

чает сервер на основе микрокомпьютера Raspberry Pi 3 [1] и компьютер-

клиент. Режим движения записанный в виде скрипта можно сразу же 

сделать активным, тем самым ускоряя обработку скриптов.  РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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РЕЛЬСОВЫЙ СКОРОСТНОЙ ГОРОДСКОЙ ТРАНСПОРТ  

 

Нарастающие транспортные проблемы крупных городов России 

и Беларуси вызваны сегодня очевидным несовершенством организа-

ции передвижения по городу значительной части населения. Наибо-

лее подвижная его часть предпочитает передвигаться на частных ав-

томобилях. Как следствие, резко сокращаются безопасность передви-

жения и скорость поездки. Это заставляет по-новому взглянуть на 

перспективы развития скоростного общественного транспорта. Уже 

известны исследования в области возможности создания такого 

транспорта [1–3].  

При существующем уровне развития техники массовые пасса-

жирские перевозки в крупных городах наиболее эффективно выпол-

няет рельсовый скоростной внеуличный транспорт (СВТ). Поэтому за 

рубежом, и в России этот транспорт активно разрабатывается и внед-

ряется. Во многих странах Европы и в некоторых республиках экс-

СССР скоростные трамваи (Stadtbahn) выполняют функцию своеоб-

разного наземного метро.  

Современное состояние информационно-коммуникационных 

технологий позволяет на базе мобильных автономных роботов по-

строить дешевую подземную транспортную систему (при полном от-

сутствии в её контуре управления человека) высокой производитель-

ности, достигающей производительности современного метро, 

надежной и безопасной. Метро, сроки строительства которого на по-

рядок ниже, а стоимость на два порядка ниже. 
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