
 

Современные информационные технологии 

Прикладные программно-аппаратные системы 

97 

выми системами бонусов. Для удобства так же представлено меню за-

ведения, что значительно сокращает живые очереди.  

C помощью Android Studio реализован современный пользова-

тельский интерфейс. Один из основополагающих элементов такого 

интерфейса – это жизненный цикл Activity. Важно понимать, что Ac-

tivity имеет жизненный цикл, то есть он может находится в одном из 

различных состояний, в зависимости от действий пользователя и про-

цессов внутри приложения. 

Основная цель данного приложения – это удобство пользователя в 

ведение собственных расходов и слежение за системой бонусов и скидок. 

 

 

А. П. Хаменя 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ФЭНТЕЗИЙНО-ФАНТАСТИЧЕСКОГО  

ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

 

В наше время создавать что-то по-настоящему новое достаточно 

трудно, ведь чрезвычайно много вещей было придумано до нас, по-

этому сегодня творением можно назвать комбинирование уже суще-

ствующего с последующим добавлением чего-то своего. На этом 

принципе основано разработанное нами игровое приложение.  

Отметим, что в дальнейшем планируется создание целой серии 

игр в фэнтезийно-фантастическом жанре, описывающих весьма рас-

тянутую во времени историю от лица многих персонажей, которые в 

зависимости от действий игрока смогут даже встретить друг друга в 

тот или иной момент повествования. Собранные вместе, все игры се-

рии должны будут создать цельное понимание игровой вселенной. 

Всего в серии планируется шесть частей: «Воля короля», «Гнев гнез-

да», «Торговый альянс», «Чёрная королева», «Железное сердце», 

«Падение трона». На данный момент разработана первая часть игро-

вой серии. В «Воле короля» за основу мира взята вселенная игры 

«Darksouls», созданная компанией BandaiNamco. В этой части расска-

зана история короля тёмных эльфов, которого вероломно лишили 

жизни его светлые сородичи и которому был дан второй шанс: ожить, 

вернуться в свой мир и освободить свой народ от захватчиков. Время 

прохождения первой части серии должно составить 15–20 часов. 
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В игровой серии планируется широкое разнообразие жанров: 

игроки успеют побывать и в схватках на мечах, и в космических бата-

лиях, и просто создать свою экономическую империю.  

Отметим, что разработка игрового приложения осуществляется 

в среде Unity3D, адаптированной под многие операционные системы, 

среди которых и Windows, причем процесс создания приложений 

практически не варьируется от системы к системе. Среда Unity, ори-

ентируясь на выбранные настройки, позволяет собирать созданный 

проект так, чтобы он был понятен выбранной операционной системе, 

поэтому, хотя различия в методах сборки приложения на разных опе-

рационных системах и имеются, пользователю они не показываются. 

 

 

С. Н. Чергейко 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно)  

 

РАЗРАБОТКА АРХИТЕКТУРЫ И ПРОГРАММНЫХ  

СРЕДСТВ МОБИЛЬНОГО ИНТЕРНЕТ-АГРЕГАТОРА  

НОВОСТНОЙ ИНФОРМАЦИИ 

 

Существование огромного количества интернет ресурсов созда-

ло спрос на реферативные системы, которые автоматически агреги-

руют новости по заданным категориям. К проблемам разработки мо-

бильных интернет-агрегаторов относятся: необходимость сбора дан-

ных с технически разнородных источников, сложность классифика-

ции и представления пользователю, ограниченная и неизвестная зара-

нее производительность абонентских устройств. 

Для решения указанных проблем предлагается создать мобиль-

ное приложение с распределенной архитектурой, включающей: уни-

версальный модуль сбора данных (парсинг web-страниц, обработка 

RSS-каналов, импорт структурированных xml и json файлов, прямое 

обращение к базам данных и API источника); сервер приложений, вы-

полняющий предварительную обработку (классификация, присвоение 

тегов, оптимизация); сервер баз данных; сервис API для обращения к 

данным; мобильное приложение, отображающее информацию по за-

данным пользователем критериям (дата, категория, источник и т.д.). 

Разработанная архитектура с серверным хранилищем позволяет 

сократить вычислительную нагрузку на мобильном устройстве, со-
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