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обеспечивает безопасное и надежное хранение информации, а также 

её обработку с высоким быстродействием. 

В приложении реализована система автоматического отбора 

публикаций на основании алгоритмов, которые осуществляют поиск 

информации, как на сторонних ресурсах, так и внутри системы, выби-

рая наиболее популярные из них для последующего размещения на 

главной странице. 
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ПРИЛОЖЕНИЕ ДЛЯ МОНИТОРИНГА ГРУПП 

В СОЦИАЛЬНЫХ СЕТЯХ 

 

Социальные сети стали уникальной площадкой, на которой 

можно получить подробную информацию о частной жизни людей,  их 

увлечениях и хобби, а также сведенья о группах в которых они состо-

ят. Первоначально анализ социальных данных имел только научное 

применение, но теперь используется для решения различных бизнес-

задач, связанных с маркетингом и рекламой в социальных медиа. 

Разработанное приложение представляет собой веб-приложение, 

которое получает данные в формате JSON из социальных сетей с по-

мощью API. Приложение собирает, обрабатывает, сохраняет в БД и 

выводит в удобной для восприятия форме информацию о подписчи-

ках: имя, фамилия, пол, возраст, страна проживания, образование, ра-

бота, информацию о подписках, статус профиля.  

При выборе анализируемых сообществ можно воспользоваться 

поиском по ключевому слову, результаты запроса выводятся в спи-

сок, который можно отсортировать по: количеству подписчиков, ско-

рости роста группы, посещаемости. Также представляемая разработка 

оценивает популярность сообщества, используя различные метрики и 

методы экстраполяции.  

Внешний вид приложения во время работы для мобильной вер-

сии представлен на рисунке 1. 
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Рисунок 1 – Интерфейс приложения 
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О КЛИЕНТ-СЕРВЕРНОЙ АРХИТЕКТУРЕ ПОСТРОЕНИЯ 

КРОССПЛАТФОРМЕННЫХ ПРИЛОЖЕНИЙ 

 

В связи с развитием технологий, жизнь человека упрощается и 

находятся новые решения, которые делают её лучше и удобнее. В 

эпоху Интернет-технологий появилась необходимость для реализации 

приложений на разных платформах и различающихся лишь по спосо-

бу представления одинаковой информации для пользователя. 

Одним из вариантов достижения данной цели, является созда-

ния приложений индивидуально, для каждой из платформ. Однако, 

это решение обладает рядом минусов. Так, для каждого из таких при-

ложений, необходимо поддерживать выделенный сервер, а также 

обеспечивать синхронизацию данных между разными платформами, 

кроме того, в данном случае, код-база приложений на разных плат-

формах, будет отличаться друг от друга, что в свою очередь может 

повлечь за собой ошибки в работе приложений [1]. 

Более рациональным решением является создание отдельного 

сервера, который будет обрабатывать и возвращать единые для всех 

платформ данные. В таком случае решается ряд проблем: 
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