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Предлагаемая разработка представляет собой универсальную 
Интернет-систему, предназначенную для сбора, хранения и обработки 
данных историко-художественного наследия. Заявленная система в 
первую очередь, позволяет хранить расширенные данные об объекте 
исследования, его характеристиках, материалах, использованных в 
процессе его создания и т.д., а также осуществлять быстрый и 
направленный поиск в базе накопленных знаний, формирование 
необходимых аналитических и исследовательских отчетов. Кроме 
того, также следует учесть, что цель системы не только в хранении 
информации по материалам и результатам исследований, но и 
обеспечении свободного доступа для зарегистрированных научных 
сотрудников. Любой ученый и исследователь, посредством браузера 
может посмотреть результаты экспертизы конкретного объекта 
исследования, провести анализ своих исследований и, в свою очередь, 
опубликовать собственные результаты исследований.  

Основную сложность веб-системы представляет собой эксперт-
ная часть, позволяющая провести экспертизу объектов искусства. Для 
предлагаемой универсальной веб-системы выбрана клиент-серверная 
архитектура. Серверная часть представляет собой набор микросерви-
сов для различных задач: работа с пользовательскими данными, про-
ведение экспертных оценок на основании запросов пользователей и 
т.д. Данный подход выбран в силу своей гибкости: каждый микросер-
вис может быть написан на своем стеке технологий, наиболее подхо-
дящем для решение определенной задачи и может, в случае необхо-
димости, масштабироваться независимо – все что жестко прописыва-
ется, это те контракты которые должны быть соблюдены в межсер-
висном взаимодействии. В качестве посредника в коммуникации 
микросервисов используется очередь сообщений. Для разработки 
первых микросервисов приложения была выбрана технология Node.js. 
Для хранения данных было решено использовать СУБД PostgreSQL, 
широко известную своей надежностью и скоростью обработки дан-
ных, поддержкой сложных типов данных и представляющую собой 
гибрид классических реляционных баз данных и NoSQL решений. 
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О РАЗРАБОТКЕ МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 
С КОЛЛЕКЦИЕЙ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫХ ИГР 

НА ПЛАТФОРМЕ ANDROID 
 

В настоящее время для мобильных устройств имеется большой 
выбор интеллектуальных игр, однако по результатам исследования, 
ни одно из приложений не имеет достойной реализации с удобным 
графическим интерфейсом, а также большим выбором игр. Именно 
это послужило причиной создания приложения со списком доступных 
игр, удобным и продуманным графическим интерфейсом, с возмож-
ностью пополнения коллекции и интеграции сторонних приложений в 
целях развития того или иного проекта. 

Основными отличительными особенностями разрабатываемого 
приложения от имеющихся аналогов являются: 

− частные релизы приложения с обновленным списком игр, а 
также дополнительным функционалом (например, чат для игроков); 

− возможность работы без подключения к сети; 
− интеграция сторонних приложений; 
− правила и пример к каждой игре из коллекции; 
− локализация программного обеспечения; 
− удобная навигация; 
− FAQ. 
Для успешного функционирования приложению будет необхо-

димо следующее: 
− мобильное устройство на платформе Android; 
− активное Интернет-подключение для загрузки обновлений 

или поддержания дополнительного функционала приложения, тре-
бующего подключение к сети. 

Таким образом, данная коллекция интеллектуальных игр будет 
иметь расширенный функционал, а также список самых популярных 
игр для компании и не только. 
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