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дня недели задать перечень занятий, которые будут проводиться в 
этот день. В описание занятия входит название предмета, фамилия и 
инициалы преподавателя, номер кабинета, а также время начала и 
конца занятия. Каждую запись можно отредактировать или удалить. 

Приложение «Расписание» условно можно разделить на две 
части – пользовательский интерфейс и база данных. Пользователь-
ский интерфейс представляет собой несколько окон. Первое содержит 
непосредственно расписание занятий на неделю. Второе окно 
является окном для создания или редактирования записи и содержит 
для этого некоторое количество текстовых полей. Третье окно – это 
окно глобальных настроек. Поддерживается настройка расписания 
звонков и информации, выводимой в описании занятия. Также при 
необходимости можно включить режим «Шестидневная учебная 
неделя» (по умолчанию не активен). База данных же предназначена 
для хранения информации о занятии. Для реализации базы данных 
была использована библиотека SQLite. 
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ПОСТРОЕНИЕ WEB-ПРИЛОЖЕНИЙ  

С ПОМОЩЬ SPRING MVC 
 

Spring MVC – модуль фреймворка spring для построения web-
приложений.  Вся логика работы Spring MVC построена вокруг 
DispatcherServlet, который принимает и обрабатывает все HTTP-
запросы (из UI) и ответы на них. Фреймворк Spring 
MVC обеспечивает архитектуру паттерна Model – View – Controller 
(Модель – Отображение (далее – Вид) – Контроллер) (рис.1). 

 
Рисунок 1 – Диаграмма  обработки запроса через Spring MVC 
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После получения HTTP-запроса DispatcherServlet обращается к ин-
терфейсу HandlerMapping, который определяет, какой Контроллер дол-
жен быть вызван, после чего, отправляет запрос в нужный Контроллер. 

Контроллер принимает запрос и вызывает соответствующий 
служебный метод, основанный на GET или POST. Вызванный метод 
определяет данные Модели, основанные на определённой бизнес-
логике и возвращает в DispatcherServlet имя Вида (View). 

При помощи интерфейса ViewResolver DispatcherServlet опреде-
ляет, какой Вид нужно использовать на основании полученного имени. 

После того, как Вид (View) создан, DispatcherServlet отправляет 
данные Модели в виде атрибутов в Вид, который в конечном итоге 
отображается в браузере [1]. 
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УЛУЧШЕНИЕ КАЧЕСТВА ТЕКСТОВ  

НА ЦИФРОВЫХ ФОТОГРАФИЯХ 
 

Одной из актуальных проблем обработки цифровых изображе-
ний является проблема анализа и коррекции слабоконтрастных изоб-
ражений. Основная задача заключена в том, чтобы сделать визуально 
неразличимые участки или детали объекта видимыми. Изображения, 
полученные в неблагоприятных условиях освещенности, не исполь-
зуют весь диапазон возможных градаций яркости, что и предопреде-
ляет их низкую информативность. 

В работе рассмотрена задача повышение качества текстов на 
цифровых изображениях. Задача относится к области компьютерной 
обработки изображений. Известен ряд методов, позволяющих решать 
ее с различным качеством результата. Это, к примеру, итерационный 
метод Iterative Back Projection, метод Fast Super Resolution и метод би-
линейной интерполяции. Также был проведен сравнительный анализ 
этих методов, заключавшийся в анализе качества полученных изоб-
ражений после применения каждого метода. 

Рассмотрен метод улучшения качества изображений, основан-
ный на интеллектуальном анализе сцены. Большинство известных ме-
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