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– пользователям-преподавателям предоставляются возможности по 

выкладыванию тем работ с указанием учебных групп, создания списка 

рекомендуемых исходных материалов и печатных источников для вы-

полнения работы, самостоятельной регистрации и подтверждения заявок 

студентов на выполнение работ, автоматического формирования заданий 

на проектирование и отзывов на работу в виде печатных форм; 

– пользователям-студентам обеспечивается просмотр предло-

женных тем работ для их учебной группы с возможностью подачи за-

явки для регистрации на выполнение работы.  

Разработка приложения выполнена на языке PHP, являющемся 

скриптовым язык общего назначения, интенсивно применяемый для 

разработки веб-приложений.  

Разработка велась с использованием объектно-

ориентированного компонентного фреймворка Yii2, написанного на 

языке PHP и реализующего парадигму MVC (Model-View-Controller).  

Для хранения данных приложения используется система управ-

ления базами данных Microsoft SQL Server. База данных приложения 

содержит сведения о факультетах, кафедрах, учебных группах, список 

зарегистрированных пользователей приложения, предлагаемых темах 

работ и исходных материалах для их выполнения, сведений о реги-

страции студентов для выполнения курсовых и дипломных работ. 
 
 

И. С. Мамичев, Е. М. Березовская 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

ПРОЕКТИРОВАНИЕ МАКЕТА ПРИЛОЖЕНИЯ «CONTENT» 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ГРАФИЧЕСКОГО РЕДАКТОРА  

ADOBE PHOTOSHOР 

 

Перед началом разработки приложения «Сontent» были проана-

лизированы существующие программные продукты по покупке, про-

даже и обмену товарами размещенные в сети интернет, просмотрены 

известные белорусские сайты: kufar.by, onliner.by и tut.by.   В процес-

се анализа были выявлены критерии, которым необходимо следовать 

при разработке собственного приложения по продаже. 

Перед началом верстки был спроектирован макет разрабатывае-

мого приложения. Поскольку дизайн сайта является одной из самых 
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важных частей, макет был спроектирован таким образом, чтобы акцен-

тировать внимание пользователя на необходимых для владельца сайта 

деталях (в основном это кнопки, ведущие к форме покупки товара). 

При хорошей визуальной структуре сайта пользователь сам дойдет до 

того места, которое стремится показать разработчик. При проектиро-

вании макета использовался многофункциональный графический ре-

дактор Adobe Photoshop, поскольку именно этот редактор включает в 

себя все необходимые инструменты. Вначале был создан новый доку-

мент с указанием его ширины и высоты. Эти размеры были использо-

ваны при создании макета разрабатываемого web-приложения. 

Созданный документ делятся на блоки с совершенно разной по 

содержанию информацией. На макете содержится четыре такие части: 

1. Header. Данный блок включает в себя логотип компании меню 

навигации, кнопки для авторизации и регистрации. 

 2. Category. В данном блоке содержаться категории товаров для 

покупки, продажи и обмена. 

 3. Content. Этот блок является основным в разрабатываемом 

приложении. В нем содержится вся информация о товарах, формы 

изменения и добавления товаров, сортировка. 

 4. Footer. В этом блоке содержатся сведения об авторстве, кон-

тактная информация, информация о партнерах, обратная связь. 

После применения всех вышеперечисленных инструментов на 

частях макета, был получен шаблон web-приложения. В дальнейшем, 

при верстке страниц, будем брать размеры всех элементов, находя-

щихся на шаблоне и указывать их в таблице стилей. 
 
 

Д. И. Образцов, А. А. Слука 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ФИЗИЧЕСКОГО ДВИЖКА «L`OMA»  

ДЛЯ ИГРЫ-ПЛАТФОРМЕРА 

С ПОМОЩЬЮ ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ C++ 
 

Игры являются неотъемлемой частью сегодняшнего мира. Мно-

гие учащиеся, которые выбирают себе профессию программиста, ду-

мают о том, что они будут разрабатывать игры, в которые сами захо-

тят играть. На сегодняшний день существует множество решений, ко-

торые позволяют разрабатывать игры быстро и качественно, напри-
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