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мер, среды разработки такие как Uniti, GameMaker Studio и другие. 

Так же существуют подключаемые фреймворки, которые существен-

но упрощают разработку. Но в мире мало именно библиотек, которые 

позволяют разрабатывать игры, не ограничиваясь возможностями вы-

бранного движка.  

Постановка задачи: создать движок, на котором можно что-либо 

реализовать после пяти минут чтения основных принципов работы с 

ним. Разработчик не должен вникать в особенности работы движка, 

чтобы успешно что-то делать на нём. Движок должен работать только 

с теми объектами, на которые укажет ему разработчик.  

Были реализованы предопределённые классы, такие как : Basic – 

для любых объектов, Entity – для физических объектов (реализована 

система столкновений), BaseGui – для любых объектов графического 

интерфейса и так далее. Разработчик, наследуя от них свой класс, го-

ворит движку, что его класс должен им обрабатываться. С помощью 

заранее определённых методов разработчик легко может настроить 

нужное ему поведение для каждого объекта. Для получения доступа к 

событиям разработчик использует объект Event, для получения досту-

па ко всем объектам движка, разработчик образуется к объекту AStack. 

При разработке использовался язык C++ и свободная графиче-

ская библиотека SFML. Благодаря кроссплатформенности и языку, и 

библиотеке, движок можно использовать на любой платформе, кото-

рая поддерживает подключение динамических библиотек. Сам же 

движок находится на стадии доработки, стабильно работают основ-

ные функции, но при этом не реализованы некоторые средства для 

удобного использования движка. 
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ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ЭЛЕКТРОННЫХ ОБУЧАЮЩИХ  

СРЕДСТВ ПРИ ИЗУЧЕНИИ АБСТРАКТНЫХ ПОНЯТИЙ 

 

Процесс получения новых математических знаний есть переход 

от интуитивных представлений о различных абстракций к их фор-

мальному (аналитическому) выражению. Целью исследования явля-

ется изучение обратного перехода и его реализации в виде программ-

ного средства обучения математике. 
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Ключевым понятием является визуализация абстрактных поня-

тий, под которой подразумевается графическая реализация, форми-

рующей первоначальные представления о природе и свойствах рас-

сматриваемых объектов [1]. Возможности различных программных 

средств для ее реализации были рассмотрены в [1]. 

В результате было принято решение о разработке специального 

программного средства MatAn, позволяющее реализовать поставлен-

ные образовательные задачи [2]. Оно позволяет производить: 1) визу-

ализацию понятий «предел последовательности», «предел функции», 

«непрерывность функции» на конкретных примерах; 2) интерактив-

ную работу с ними; 3) вычисление пределов; 4) исследование на не-

прерывность. Кроме того, данный продукт включает в себя краткий 

теоретический материал. В настоящее время проводится апробация 

программного средства и уточнение его содержания. 
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ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЙ АНАЛИЗ  

БИОМЕДИЦИНСКИХ ДАННЫХ 
 

Интеллектуальный анализ данных все чаще используется для 

прогнозирования результатов в здравоохранении. Передовые техно-

логии медицины с помощью анализа больших данных позволили диа-

гностировать записи пациентов, чтобы ускорить диагностику и лече-

ние. В связи с этим было разработано программное обеспечение для 
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