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статистики пользователей преподавателями. Контроль статистики 

может вестись как по регионам страны и школам, так и за отдельны-

ми пользователями в определенный период времени.  

Для создания нового теста применяется алгоритм, оценивающий 

реальные возможности пользователя и предоставляющий ему задания 

соответствующей сложности. На первом этапе работы алгоритм вы-

бирает все решенные пользователем задания по выбранной тематике. 

Затем, на основе выбранных заданий происходит оценка и расчет 

среднего балла, являющегося показателем уровня сложности решен-

ных заданий. После этого, на основе высчитанного среднего балла 

происходи выбор новых заданий.   

Таким образом, предлагаемая Интернет-система, представляет со-

бой многофункциональную систему, которая будет востребована 

людьми, готовящимися к поступлению в средне-специальные и выс-

шие учебные заведения, а также их преподавателями. 

 

 

Н. А. Ленский, П. В. Бычков 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ «ASTEROIDS»  
 

В современном мире огромное множество развлечений и способов 

проведения досуга. Информационные технологии своим появлением 

очень сильно разнообразили эту область. Первые видеоигры пришли 

в нашу жизнь довольно давно, рассвет этой поры был в начале 90-х.    

В те времена технологический прогресс был далек от теперешнего 

уровня и приходилось довольствоваться тем, что было. А было не так 

много. Вначале, это были реализации неимевшие даже графической 

оболочки, а первые графические варианты имели 8-битную графику. 

Но этого было достаточно, чтобы передовые умы создавали воистину 

легендарные творения. Одной из лидеров в игровой индустрии в те 

года была кампания Atari. Речь пойдет о одной из популярнейших игр 

тех времен, которая носила название «Asteroids». 

Но те времена остались в прошлом, а технологии устремились да-

леко вперед. Больше не нужны огромные игровые автоматы для того, 

чтобы попробовать видеоигры. Сейчас почти у каждого в телефоне 

есть хотя бы пару игр, в которые он может убить свободное время.  

Одним из самых универсальных способов доступа является интер-

нет-браузер. Он есть в каждом современном устройстве, начиная            
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с телефонов и заканчивая компьютерами, телевизорами и даже холо-

дильниками. Поэтому выбор пал на Web-технологии. Через браузер 

любого устройства можно запустить игровые приложения. Многие 

будут рады предаться ностальгии и вспомнить детство и юность, за-

пустив любимую игру. 

Web-технологии стремительно развиваются и способны на очень 

многое. Они реализуют принципы ООП и способны предоставить нам 

необходимый функционал. Современные скриптовые языки настоль-

ко мощные, что нам даже не понадобится фреймфорк для создания 

такого приложения. При помощи последних стандартов JavaScript 

ES6, CSS3 и HTML5.1 мы можем создать такое приложение. Плани-

ровалось, что JavaScript будет эдаким «младшим братом» Java. Одна-

ко, история распорядилась по-своему, JavaScript сильно вырос, и сей-

час это совершенно независимый язык, со своей спецификацией, ко-

торая называется ECMAScript, и к Java не имеет никакого отношения. 

HTML и CSS предоставляют графическую реализацию приложения,  а 

JavaScript реализует объектную модель и логику нашего приложения. 

 

 

В. А. Ломакин, Л. В. Рудикова 

(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

ОБЩАЯ КОНЦЕПЦИЯ РАЗРАБОТКИ МОБИЛЬНОГО 

ПРИЛОЖЕНИЯ, ПОДДЕРЖИВАЮЩЕГО ИНТЕГРАЦИЮ 

С СОЦИАЛЬНОЙ СЕТЬЮ ПОСРЕДСТВОМ ВЕБ-СЕРВИСА 

 

В настоящее время на рынке выпускается большой спектр различ-

ных мобильных приложений, которые предназначены для использо-

вания совместно с социальными сетями или внутри них. В свою оче-

редь, пользователи заинтересованы в определенного рода Органайзе-

ре, который составляет различные личные списка по тематикам, инте-

ресным пользователям с последующим быстрым доступом к создан-

ным спискам и возможностью гибкой настройки. 

Разработка общей концепции мобильного приложения и, непо-

средственно, самого программного обеспечения, поддерживающего 

интеграцию с социальной сетью посредством веб-сервиса, типа Орга-

найзер с расширенным функционалом под ОС Android является акту-

альной в силу того, с каждым годом численность людей, увлекаю-

щихся различными приложениями, которые доступны в социальных 

сетях, растѐт. В линейке подобных приложений предлагаемый               
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