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В настоящее время всё чаще в современном программном обеспе-

чении высоконагруженные вычисления частично стараются переносить 

на другие ресурсы для того, чтобы снизить нагрузку на основной про-

цессор. Такими сторонними ресурсами могут являться как внешние ре-

сурсы (например, отдельные сервера или облако). Также к внешним ре-

сурсам можно отнести и ресурсы в пределах исходный машины: напри-

мер перенос части вычислений на графические процессоры, которые 

находятся, например, на дискретных видеокартах. 

В рамках выполняемой работы был разработан набор классов, 

объединённых в библиотеку, совместимую с .NET. Полученная библио-

тека предоставляет набор различных инструментов для оптимизации 

вычислений различными способами.  

Для непосредственного взаимодействия с API (Application Pro-

gramming Interface) графического процессора использовалась платфор-

ма OpenCl (Open Computing Language). Также был произведён сравни-

тельный анализ альтернатив OpenCl: например NVDIA CUDA.  

Библиотека разрабатывалась на языке C# c использованием до-

полнительной библиотеки классов Cloo, которая является обёрткой нада 

OpenCl и предоставляет удобные абстракции для низкоуровневых сущ-

ностей. К таким абстракциям можно отнести две основные сущности: 

KernelMemory и ComputeKernel. По сути, связь между этими сущностя-

ми, представляет собой классическую парадигму вычислений: Есть 

сущность, которая производит сами вычисления (ComputeKernel), но 

для этого процесса ей необходимы какие-то системные ресурсы, память. 

Эти ресурсы выделяются путём использования сущности 

KernelMemory, поверх которых уже и будет работать объект, произво-

дящий вычисления. 

Были разработаны ряд небольших демонстрационных приложе-

ний, которые достаточно наглядно показывают прирост производитель-

ности от использования вычислений на графическом процессоре. 
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Работа данного проекта заключается в том, что пользователь от-

правляет сообщение Telegram-боту, после чего Telegram-бот посред-

ством API функций отправляет HTTP запрос на сервер, где находится 

исполняемый код Telegram-бота. После выполнения исходного кода 

формируется HTTP запрос с ответом на то сообщение, которое отпра-

вил пользователь и по средствам API функций Telegram-бота уже от-

вет попадает на устройство пользователя. 

Архитектура данного приложения будет представлена двумя 

файлами, один из которых представляет работу Telegram-бота. Он 

принимает сообщения от пользователя, формирует запросы на сервер 

с их обработкой, а также отправку ответов обратно пользователю. 

Второй файл отвечает за импорт информации с сайта организа-

ции в главный исполняемый файл Telegram-бота посредством парсин-

га исходного кода сайта. 

После запроса от пользователя вызывается процедура 

«@bot.message_handler()». Она отвечает за прием сообщений от пользо-

вателя, которая в свою очередь вызывает процедуру «parser.kol()». Она 

подключается к сайту организации и подсчитывает количество свобод-

ных квартир на данный момент. Затем вызывается функция 

«bot.send_message()». Она отвечает за формирование ответа пользовате-

лю, которая в свою очередь вызывает процедуру «parser.pars()». Она за-

нимается импортом информации с сайта организации. После чего поль-

зователь выбирает любой из походящих вариантов и вызывает команду 

«/booking». Затем идет формирование заявки на бронирование. Посред-

ством электронного сообщения оно будет доставлено офис-менеджеру 

организации для последующей проверки и подтверждения. 
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Появление мобильных телефонов стало знаменательным событи-

ем в истории человечества. Если раньше телефоны являлись исключи-

тельно средством связи, то на данный момент их функционал включает 

в себя возможности многих других девайсов. Использование мобиль-
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