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Работа данного проекта заключается в том, что пользователь от-

правляет сообщение Telegram-боту, после чего Telegram-бот посред-

ством API функций отправляет HTTP запрос на сервер, где находится 

исполняемый код Telegram-бота. После выполнения исходного кода 

формируется HTTP запрос с ответом на то сообщение, которое отпра-

вил пользователь и по средствам API функций Telegram-бота уже от-

вет попадает на устройство пользователя. 

Архитектура данного приложения будет представлена двумя 

файлами, один из которых представляет работу Telegram-бота. Он 

принимает сообщения от пользователя, формирует запросы на сервер 

с их обработкой, а также отправку ответов обратно пользователю. 

Второй файл отвечает за импорт информации с сайта организа-

ции в главный исполняемый файл Telegram-бота посредством парсин-

га исходного кода сайта. 

После запроса от пользователя вызывается процедура 

«@bot.message_handler()». Она отвечает за прием сообщений от пользо-

вателя, которая в свою очередь вызывает процедуру «parser.kol()». Она 

подключается к сайту организации и подсчитывает количество свобод-

ных квартир на данный момент. Затем вызывается функция 

«bot.send_message()». Она отвечает за формирование ответа пользовате-

лю, которая в свою очередь вызывает процедуру «parser.pars()». Она за-

нимается импортом информации с сайта организации. После чего поль-

зователь выбирает любой из походящих вариантов и вызывает команду 

«/booking». Затем идет формирование заявки на бронирование. Посред-

ством электронного сообщения оно будет доставлено офис-менеджеру 

организации для последующей проверки и подтверждения. 
 
 

Ю. А. Иванова, Е. А. Ружицкая  
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 

РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ «SHEEPS» 

НА ПЛАТФОРМЕ ANDROID 
 

Появление мобильных телефонов стало знаменательным событи-

ем в истории человечества. Если раньше телефоны являлись исключи-

тельно средством связи, то на данный момент их функционал включает 

в себя возможности многих других девайсов. Использование мобиль-
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ных телефонов затрагивает различные сферы жизни: общение, работу и 

досуг. Частным случаем последнего являются мобильные игры.  

Игровая индустрия предлагает широкий спектр жанров, из кото-

рого был выбран один из самых универсальных – бесконечный ран-

нер (Endless Runner). Он подходит для любой возрастной категории, 

не требует от пользователей особых навыков, прост в разработке и 

сопровождении. Как понятно из названия жанра, в его основе лежит 

постоянное движение игрового персонажа по направлению к какой-

либо цели. Перед пользователем стоит лишь одна задача – набрать 

как можно больше очков до момента потери персонажем фиксиро-

ванного количества жизней. Пользователю предстоит избегать пре-

пятствия (заставляя персонажа прыгать путём нажатия в любом месте 

экрана), собирать бонусы и подстраиваться под постепенно увеличи-

вающуюся скорость движения.  

Игровое приложение «Sheeps» – классический представитель 

данного жанра. В начале игры пользователь должен выбрать одного 

из пяти персонажей. Каждый персонаж отличается от другого уни-

кальным дизайном, количеством жизней, множителем очков и набо-

ром препятствий, против которых у персонажа иммунитет. После это-

го пользователь попадает на экран, на котором и происходит основ-

ное действие игры. Когда количество жизней персонажа становится 

равным нулю, предоставляется возможность поделиться своим ре-

зультатом в социальных сетях или в любом другом приложении, а за-

тем начать уровень заново.  

Приложение было разработано на языке программирования C# с 

использованием возможностей среды разработки Unity. 
 
 

О. И. Камейша, К. В. Мудраков 
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РАЗРАБОТКА ЛЕНДИНГ-ОБОЛОЧКИ  

И УПРАВЛЕНИЕ КОНТЕНТОМ МУЗЕЕВ ГГУ 
 

В настоящее время люди чаще сталкиваются с такой проблемой, 

как невозможность посетить тот или иной музей. Причины этой про-

блемы разные. Решением таких трудностей является разработка вир-

туальных туров по музеям и их удобное отображение для пользовате-

ля, в нашем случае – музеи ГГУ. Для реализаций разработана IDEF0 
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