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SolidWorks. С использованием API SolidWorks был разработан алго-

ритм конструирования ячеистых элементов, позволяющий автомати-

зировать процедуры построения плоскостей справочной геометрии на 

основе анализа данных о геометрических и массо-инерционных ха-

рактеристик модели (рисунок 1). 

 

 

Рисунок 1 – Пример 3D модели детали с построенными ячейками 

 

Программные средства, реализованные на базе данного алгоритма, 

представляют собой базовый инструментарий для автоматизации моде-

лирования ячеистых элементов и структур, параметры которых должны 

задаваться на основе результатов решения оптимизационных задач. 
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РАЗРАБОТКА ИНЖЕНЕРНОГО КАЛЬКУЛЯТОРА 

 НА ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ JAVA 
 

Для разработки инженерного калькулятора был использован объ-

ектно-ориентированный язык программирования Java. Он был разра-

ботан компанией Sun Microsystem в 1995 году. Java относится к семье 

языков с C-подобным синтаксисом. Одно из основных преимуществ 

Java в том, что Java код транслируется в специальный байт-код, по-

этому программы написанные на Java можно запускать на любой 

компьютерной архитектуре, где установлена виртуальная машина Ja-

va (JVM). Еще одной важной особенностью технологии Java является 

гибкая система безопасности, в рамках которой исполнение програм-

мы полностью контролируется виртуальной машиной.  
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Платформа JavaFx – это новая ступень в разработке пользователь-

ского интерфейса, которая дает разработчикам возможность простой 

разработки RIA (Rich Internet Application), которые работают одина-

ково на разных платформах. Основывающаяся на Java, платформа 

предоставляет широкую графическую и медиа поддержку, основан-

ную на высокопроизводительном графическом и медиа движке, кото-

рый упрощает разработку корпоративных клиентских приложений.  

В первый раз платформа JavaFx была представлена компанией Sun 

Microsystem в 2007 году. В 2007 году, чтобы использовать JavaFx, необ-

ходимо было выучить новый язык JavaFXScript. Но всѐ изменилось, ко-

гда Oracle купила Sun microsystem. Компания решила прекратить разви-

тие JavaFXScript, но сообщила, что 2 версия JavaFX будет портирована 

на Java. И уже 10 октября 2011 года была выпущена JavaFX версии 2.0, 

в виде библиотеки для Java. После выпуска второй версии, отпала 

надобность учиться новый язык для использования JavaFx. 

Был разработан инженерный калькулятор на языке программиро-

вания Java. Он обладает полной функциональностью стандартного 

инженерного калькулятора (экспонента, квадратный корень, возведе-

ние в степень, логарифмирование и др.) Для создания пользователь-

ского интерфейса была использована вышеописанная платформа Ja-

vaFx. Для составления XML файла формы была использована про-

грамма Scene Builder.  
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РАЗРАБОТКА НЕЙРОННОЙ СЕТИ ДЛЯ РЕШЕНИЯ  

ЗАДАЧИ РАСПОЗНАВАНИЯ ОБРАЗОВ 

 

Нейронные сети в настоящее время широко используются при ре-

шении самых разных задач и активно применяются там, где обычные 

алгоритмические решения оказываются неэффективными или вовсе не-

возможными. В числе задач, решение которых доверяют искусствен-

ным нейронным сетям, можно назвать следующие: распознавание тек-

стов, игра на бирже, контекстная реклама в Интернете, фильтрация 
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