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Платформа JavaFx – это новая ступень в разработке пользователь-

ского интерфейса, которая дает разработчикам возможность простой 

разработки RIA (Rich Internet Application), которые работают одина-

ково на разных платформах. Основывающаяся на Java, платформа 

предоставляет широкую графическую и медиа поддержку, основан-

ную на высокопроизводительном графическом и медиа движке, кото-

рый упрощает разработку корпоративных клиентских приложений.  

В первый раз платформа JavaFx была представлена компанией Sun 

Microsystem в 2007 году. В 2007 году, чтобы использовать JavaFx, необ-

ходимо было выучить новый язык JavaFXScript. Но всѐ изменилось, ко-

гда Oracle купила Sun microsystem. Компания решила прекратить разви-

тие JavaFXScript, но сообщила, что 2 версия JavaFX будет портирована 

на Java. И уже 10 октября 2011 года была выпущена JavaFX версии 2.0, 

в виде библиотеки для Java. После выпуска второй версии, отпала 

надобность учиться новый язык для использования JavaFx. 

Был разработан инженерный калькулятор на языке программиро-

вания Java. Он обладает полной функциональностью стандартного 

инженерного калькулятора (экспонента, квадратный корень, возведе-

ние в степень, логарифмирование и др.) Для создания пользователь-

ского интерфейса была использована вышеописанная платформа Ja-

vaFx. Для составления XML файла формы была использована про-

грамма Scene Builder.  
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РАЗРАБОТКА НЕЙРОННОЙ СЕТИ ДЛЯ РЕШЕНИЯ  

ЗАДАЧИ РАСПОЗНАВАНИЯ ОБРАЗОВ 

 

Нейронные сети в настоящее время широко используются при ре-

шении самых разных задач и активно применяются там, где обычные 

алгоритмические решения оказываются неэффективными или вовсе не-

возможными. В числе задач, решение которых доверяют искусствен-

ным нейронным сетям, можно назвать следующие: распознавание тек-

стов, игра на бирже, контекстная реклама в Интернете, фильтрация 
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спама, проверка проведения подозрительных операций по банковским 

картам, системы безопасности и видеонаблюдения – и это далеко не все. 

Нейронные сети не программируются в привычном смысле этого 

слова, они обучаются. Возможность обучения – одно из главных пре-

имуществ нейронных сетей перед традиционными алгоритмами. Тех-

нически обучение заключается в нахождении коэффициентов связей 

между нейронами. В процессе обучения нейронная сеть способна вы-

являть сложные зависимости между входными данными и выходны-

ми, а также выполнять обобщение. Это значит, что в случае успешно-

го обучения сеть сможет вернуть верный результат на основании дан-

ных, которые отсутствовали в обучающей выборке, а также неполных 

и/или «зашумленных», частично искаженных данных. 

С помощью нейронной сети, а в частности однослойного персеп-

трона, была реализована и протестирована программа для распозна-

вания цифр и букв английского алфавита. 

Целью обучения сети на выборке была поставлена максимизация 

процента успешных распознаваний образов. При этом элементы обуча-

ющей выборки должны были соответствовать следующим критериям: 

- содержать изображение какой-либо одной буквы английского 

алфавита или цифры;  

- символ должен располагаться ровно по центру;  

- размер изображения должен быть 25*25 пикселей. 

Созданная программа была протестирована. В результате тестиро-

вания работы сети было выявлено, что точность ответов зависит от 

разнообразности и объѐма обучающей выборки. Так, к примеру, после 

обучения программы на двух шрифтах программа ответила непра-

вильно в 50% представленных элементов шрифта «Courier New»,               

а при обучении на трех шрифтах процент ошибок снизился до 31%.  
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РАСПОЗНАВАНИЕ ГЕОМЕТРИЧЕСКИХ ОБЪЕКТОВ  

СРЕДСТВАМИ БИБЛИОТЕКИ OPENCV 

 

Развитие современных информационных технологий напрямую 
связано с вопросами развития компьютерного зрения. В настоящее 
время одним из основополагающих методов в задаче детектирования 
объектов в видеопотоке в реальном времени играет метод                       
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