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ПРОГРАММНАЯ РЕАЛИЗАЦИЯ РЕШЕНИЯ ЗАДАЧИ ГЕРЦА 

О КОНТАКТЕ СФЕРИЧЕСКИХ И ЦИЛИНДРИЧЕСКИХ 

УПРУГИХ ТЕЛ 
 

Герц рассматривает поведение под нагрузкой двух осесимметрич-

ных объектов, находящихся в контакте. Полученные результаты основы-

ваются на классической теории упругости и механике сплошных сред. 

На основании аналитических решений о контактном взаимодей-

ствии упругих тел разрабатывается компьютерная программа о реше-

нии контактных задач типа Герца для упругих изотропных и анизо-

тропных тел, что значительно облегчает производить автоматизиро-

ванный расчет напряженно-деформированного состояния взаимодей-

ствующих элементов конструкций при контакте. Кроме того, это даёт 

более подробно анализировать влияние различных упругих парамет-

ров (модуля упругости, коэффициента Пуассона, трение и т. д.) на 

напряженное состояние контактирующих тел. На рисунке 1 a) и b) 

схематически показаны рассматриваемые задачи, применяющиеся в 

инженерной практике [1]. 

 

Рисунок 1 – a) шар и плоскость, b) шар и сферическая выемка 

С помощью рассмотренной задачи создается алгоритм программы 

расчета взаимодействия контактных тел. С использованием программы 

можно выбрать материал, удовлетворяющий условию упругости. 
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РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНОЙ ВЕРСИИ САЙТА ФАКУЛЬТЕТА 

МАТЕМАТИКИ И ТЕХНОЛОГИЙ ПРОГРАММИРОВАНИЯ  
 

В современном мире мобильные устройства становятся мощнее 

и удобнее для потребления контента, пользователи становятся более 

активны в использовании мобильных устройств для поиска, просмот-

ра и редактирования информации, поэтому зачастую на первом месте 

стоит разработка именно мобильной версии веб-приложения. 

Исходя из поставленной задачи, большинство аудитории разра-

батываемого приложения составляют студенты, находящиеся в поис-

ке информации на сайте факультета математики и технологий про-

граммирования такой, как расписание, проходящие события и место-

положение кабинетов, сведения о преподавателях, о тематике курсо-

вых и дипломных работ и проектов. 

Приложение было разработано с использованием HTML 5, 

CSS 3 [1] и ECMAScript 6 [2]. Разработанная мобильная версия сайта 

позволяет быть в курсе последних новостей и события факультета ма-

тематики и технологий программирования. События факультета бу-

дут отображены как временная линия, на которой будет название, 

описание и время проведения события. Законченные события отоб-

ражаются одним цветом, а незаконченные другим. Также реализована 

обратная связь с преподавателями и руководством факультета.  

Также разработанное веб-приложение позволяет просматривать 

фотографии, расписание и другую полезную информацию, размещае-

мую на сайте факультета математики и программирования в удобной 

форме для просмотра на устройствах, являющихся «мобильными». 
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