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для главной формы аналитики. Форма параметров приложения позво-
ляет пользователю изменять некоторые настройки активной камеры, 
искомые эмоции, частоту обновления кадров, а также пути сохране-
ния файлов логов. Главная форма аналитики содержит окно вывода 
потокового изображения с камеры, главное меню и график построе-
ния активной эмоции. 

В ходе работы приложение отсылает бинарные изображения с 
активной камеры на сервер и получает данные об эмоциях. После 
расшифровки входящих данных приложение добавляет данные на 
график эмоций и сохраняет результаты в базе данных, также выводя 
их в лог. После окончания работы приложение анализирует все по-
ступившие данные, и на их основе выводит психическое состояние 
пользователя или группы людей. 

Программное обеспечение может использоваться как в крупных ор-
ганизациях для психического анализа сотрудников, так и на публичных ме-
роприятиях для анализа взаимодействия с большим количеством людей. 

В качестве среды разработки приложения была выбрана Visual 
Studio 2017. Язык разработки – C#. Для обработки данных изображе-
ния была выбрана платформа Microsoft Cognitive Services, в частно-
сти, Face API. Для взаимодействия с камерами, подключенными к 
устройству, используется библиотека Emgu CV. 

 
 

В. Г. Полиехова, Л. И. Короткевич 
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ПРОГРАММНЫЕ СРЕДСТВА ВЕДЕНИЯ  

КАРТОТЕКИ АУДИОФАЙЛОВ 
 
Программное приложение ведения картотеки аудиофайлов предна-

значено для удобной работы пользователя с mp3-файлами личной фонотеки.  
После создания mp3-формата появилась потребность хранения 

прямо в mp3-файле информации с описанием музыкальной компози-
ции. Для этих целей решили использовать метаданные. Благодаря ме-
таданным, присоединяемым к музыкальным файлам, стало возмож-
ным дополнить музыку любой необходимой информацией. ID3 – это 
формат метаданных, наиболее часто используемый в звуковых фай-
лах в mp3-формате. В настоящее время используются две версии те-
гов. ID3-теги содержат данные о названии песни, альбома, имени ис-
полнителя и т.д. Эти данные можно использовать в медиаплеерах и 
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других программах для отображения информации об аудиофайле и 
упорядочивания фонотеки. 

Основные функциональные возможности приложения: 
− организация и упорядочение личной фонотеки; 
− просмотр всех исполнителей и песен в фонотеке в удобном 

для пользователя виде; 
− отображение информации о выбранной песне из ID3-тегов; 
− редактирование ID3-тегов выбранного mp3-файла: изменение 

исполнителя, изменение названия песни, изменение автора песни, из-
менение комментариев, загрузка обложки альбома и т.д.; 

− поиск композиции заданного исполнителя, автора или с за-
данным названием; 

− формирование и редактирование плейлистов; 
− прослушивание отдельной песни или всех песен плейлиста. 
Приложение реализовано в среде разработки C++ Builder на 

языке С++. Чтение и редактирование ID-тегов в приложении выпол-
няется средствами библиотеки Id3lib, которая позволяет обрабатывать 
ID-теги в цифровых аудиофайлах. Для проигрывания композиций ис-
пользовалась компонента MediaPlayer – универсальный проигрыва-
тель аудио и видео файлов, который обеспечивает воспроизведение 
звуковых файлов различных форматов.  
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РАЗРАБОТКА ПЛАТФОРМЫ ПО ПРОВЕДЕНИЮ  

ОНЛАЙН АУКЦИОНОВ 
 

Интернет на сегодняшний день предоставляет широчайшие воз-
можности по предоставлению различной информации и сервисов в 
различных сферах (образование, развлечение, ведение бизнеса). 
Именно поэтому ключевой идеей проекта стало управление и автома-
тизация проведения аукционов в режиме реального времени. Идея 
проекта заключается в том, чтобы анонсировать, организовывать и 
проводить аукционы в сети Интернет. 

Так как расширяемость проекта и самого продукта является 
ключевым фактором, была разработана универсальная платформа по 
предоставлению услуг серверной части для различных типов прило-
жений (веб, мобильные и настольные приложения). 
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