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кабинеты пользователей с определенными функциональными воз-

можностями. Отметим основные функции, которые доступны 

пользователям интегрированного ресурса, связанного с таймлапс-

видео: просмотр ленты с видеозаписями, публикация созданных 

видеозаписей, возможность комментирования видеозаписей, про-

смотр и редактирование данных в личном кабинете.  

Кроме того, отличительной особенностью разрабатываемого 

ресурса является возможность публикации таймлапс-видео в 

социальных сетях. 

Таким образом, предлагаемый интегрированный ресурс представ-

ляет собой систему, которая будет востребована творческими 

людьми, которые активно используют социальные сети на мобильных 

устройствах. 

 

 

Д. В. Попкова, О. В. Голубева 
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ОЦЕНКА КАЧЕСТВА ВЕБ-САЙТОВ НА ПРИМЕРЕ  

ИНТЕРНЕТА-МАГАЗИНА И КОРПОРАТИВНОГО САЙТА 

С ПОМОЩЬЮ УНИВЕРСАЛЬНОЙ СХЕМЫ ТЕСТИРОВАНИЯ 

 

Сложность процесса автоматизации тестирования на юзабельность 
состоит в том, что у веб-сайтов нет единой структуры и направленно-
сти. Каждый сайт имеет отличительные черты характерные только 
для него. 

Перед любым сайтом стоят определенные задачи, которые можно 
разделить на экраны. Каждый экран на блоки, которые подвергаются 
тестированию. Рассмотрим основные элементы, которые необходимо 
проверить: типографика, сочетаемость цветов, адаптивность к мо-
бильным экранам, скорость загрузки, семантическая разметка и т. д.  

Для удобства использования веб-сайтов, обычно, вводятся вспо-
могательные логические блоки, которые упрощают работу, но плохо 
поддаются процессу автоматизации тестирования, поэтому для вы-
полнения тестов необходимо привлечь тестировщика. 

Разделим процедуру тестирования на три этапа.  
1. Фаза ручного тестирования функциональных страниц сайта. Ре-

зультатом будет являться коэффициент качества первого этапа. 
2. Процесс автоматизированного тестирования. В качестве ин-

струмента для автоматизации процесса тестирования выберем 
WebDriver (Коэффициент качества второго этапа). РЕПОЗИТОРИЙ ГГ
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3. Автоматизированное тестирование с помощью сторонних 

средств. На данном этапе тестируем сайт целиком с привлечением 

сторонних решений. (Коэффициент качества третьего этапа). 

С учетом трех полученных коэффициентов можно высчитать ито-

говую оценку качества. Универсальная схема автоматизации тестиро-

вания юзабельности, выглядит следующим образом:  

1. Поступление заявки на тестирование. 

2. Передача заявки тестировщику. 

3. Разметка сайта на тестируемые страницы, выделение блоков, 

подготовка селекторов. 

4. Настройка тестов WebDriver для тестирования блоков. 

5. Ручное тестирование основных страниц тестировщиком. 

6. Запуск автоматизированного тестирования тестировщиком. 

7. Запуск тестирования с помощью сторонних средств. 

8. Получение подробного отчета с рекомендациями. 

9. Передача отчета пользователю. 

Приведенная схема оценки является универсальной и более гибкой. 
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РАЗРАБОТКА МНОГОПОЛЬЗОВАТЕЛЬСКОГО  

ПРИЛОЖЕНИЯ-ИГРЫ НА ПЛАТФОРМЕ ANDROID 

 

Игры являются частью повседневной жизни любого человека.                

В игре дети учатся, познают этот мир и пути взаимодействия с ним.   

С возрастом функции игр из обучающих сменяются развлекательны-

ми. Люди играют, чтобы отдохнуть от сложного дня, самоутвердить-

ся, а для некоторых это заработок. Ни для кого не секрет, как быстро 

набирает популярность киберспорт. 

Существует ряд технических реализаций многопользовательских игр: 

 Многопользовательская игра на одном компьютере; 

 Игроки участвуют в игре одновременно. 

 Игроки участвуют в игре поочерѐдно; 

 Через локальную сеть и интернет, по протоколам IPX или 

TCP/IP. 

В настоящей работе сохранѐн однопользовательский режим про-

тив искусственного интеллекта с различными уровнями сложности, а 

также представлен 1-й вариант реализации многопользовательской 
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