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В настоящее время люди все чаще сталкиваются с проблемой 

невозможности протестировать то или иное сетевое оборудование. 

Причин этому несколько – дорогое сетевое оборудование, невозмож-

ность развернуть все у себя в офисе, либо же просто невозможность 

приобрести его у себя в городе. Решением для таких проблем может 

стать эмуляция сетей, где можно все сделать лишь за счет ресурсов 

своего компьютера. 

Виртуализация сетей – это один из способов опробовать макет 

схемы, и работоспособности сети в лабораторных условиях, не под-

вергая риску само оборудование. Для этого используется процессор-

ная часть компьютера, которая загружает внутри себя реальные про-

цессы вызванные роутером. Основная разница симулятора от эмуля-

тора заключается именно в этом. Эмулируемые сети также можно вы-

водить в реальную сеть, и давать им полный доступ к внешним ресур-

сам, и интернет порталам.  

Используя несколько эмуляторов, несколько виртуальных ма-

шин, и реальный роутер в сеть подключается виртуальное сетевое 

оборудование, полностью функционирующее как друг с другом, так и 

с существующими физическими серверами и маршрутизаторами. Та-

кие макеты могут применяться для обеспечения работоспособности 

офиса или даже небольшого предприятия (рис. 1).  

 

Рисунок 1 – Диаграмма построения сети 
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ПЕШЕХОДОВ НА ПРОЕЗЖЕЙ ЧАСТИ  

В УСЛОВИЯХ НЕДОСТАТОЧНОЙ ОСВЕЩЕННОСТИ 
 

Для решения задачи распознавания пешеходов на проезжей части 

используется реализация алгоритмов, основанных на методе гистограмм 

ориентированных градиентов (HOG – histogram of oriented gradients). 

Фрагмент изображения разбивается на ячейки, в которых затем 

вычисляются гистограммы 
ih  направленных градиентов. Далее они 

формируются в одну общую гистограмму 
1( ,..., )kh h h , после чего она 

нормализуется по яркости L2 или L1 норма: 
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где ε – малая константа. 

Таким образом, данный классификатор содержит трехмерную 

информацию о фрагменте изображения и независим к освещению. 

При вычислении градиентов производится свертывание изображения 

с основаниями [−1, 0, 1] и [−1, 0, 1]
T
 , далее образуются две матрицы 

производных вдоль осей, Они используются для вычисления углов и 

градиентов в каждой части изображения. После формирования мат-

рицы HOG выполняется классификация дескрипторов с использова-

нием метода опорных векторов (support vector machine), что позволяет 

уверенно распознавать пешеходов в условиях недостаточной осве-

щенности [1].  
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