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игры с очередью участия [1]. Сделано это для простоты использова-

ния, так как средний возраст игроков не велик (дети 11–12 лет).                  

В сравнении версией, разработанной автором ранее, изменѐн и дора-

ботан дизайн приложения, расширена база данных [2]. Часть кода бы-

ла переписана и оптимизирована, что положительно сказалось на ско-

рости обработки информации [3]. 

Разработка программного обеспечения осуществлялась в среде 

«Android Studio». Тестирование проведено на ряде устройств с опера-

ционной системой Android различных версий (минимальная: 4.0). 

Везде были показаны высокая скорость и стабильность работы. 
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2D-ГРАФИКА В WINDOWS 

 

Среда CLR использует расширенную реализацию интерфейса 

Windows GDI (интерфейс) (GDI) — GDI+. Интерфейс GDI+ поддер-

живает создание графики, вывод текста и управление изображениями 

в качестве объектов. Интерфейс GDI+ отличается высокой произво-

дительность и простотой в использовании. Интерфейс GDI+ можно 

использовать для вывода графических изображений на формах 

Windows Forms и элементах управления. Хотя GDI+ нельзя использо-

вать непосредственно на веб-формах, можно выводить графические 

изображения через элемент управления веб-сервера Image. 

Доступ к API-интерфейсу GDI+ осуществляется через набор клас-

сов, из которых создается управляемый код. Этот набор классов 

называется интерфейсом управляемых классов GDI+. Интерфейс 

управляемых классов состоит из следующих пространств имен: 

 System.Drawing.  
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 System.Drawing.Drawing2D. 

 System.Drawing.Imaging.  

 System.Drawing.Text.  

 System.Drawing.Printing.  

Интерфейсы GDI (интерфейс), такие как GDI+, позволяют созда-

телям приложений выводить данные на экран или на принтер без 

необходимости обеспечивать работу с определенными типами 

устройств отображения. Разработчикам достаточно обращаться к ме-

тодам, содержащимся в классах GDI+. Эти методы, в свою очередь, 

осуществляют вызовы драйверов определенных устройств. Таким об-

разом, GDI+ изолирует приложение от оборудования, работающего с 

графикой. Именно такая изоляция дает программистам возможность 

создавать приложения, не зависящие от устройств [1]. 

Часть данных классов рассматривается и используется в разработан-

ной автором игре «Stones». Полную информацию по данным классам 

можно найти на сайте Microsoft по ссылке https://msdn.microsoft.com 

/library/ . 

Литература 

1 Фомин, Г. В. 2D-графика в Windows Forms.: Двухязычная компиля-

ция из MSDN Visual Studio / Г. В. Фомин. – Физ.фак. ЮФУ, 2010. – 165 с. 

 

 

Д. В. Прищеп, А. В. Клименко 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РАЗРАБОТКА КЛИЕНТ-СЕРВЕРНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«FIND IT» ПОД ОС ANDROID 

 

 С развитием информационных технологий мобильные устройства 

стали небольшими аналогами персональных компьютеров не только в 

техническом плане, но и в плане функциональности. Именно прило-

жения написанные для мобильных платформ обеспечиваю эту функ-

циональность. 

 Актуальность данной темы исследования заключается в том, что 

развитие технологий обеспечивает увеличение количества пользова-

телей, которые используют свои устройства повсеместно: от простых 

развлечений и до управления бизнесом. В данном случае рассматри-

вается необходимость сохранения информации в случае утраты мо-

бильного телефона, а также быстрого определения местоположения 

утраченного устройства. Главным плюсом приложения является 
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