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ках программирования Java, Python, PHP, JavaScript, C, C++ и других. 
Данный инструмент позволяет эффективно управлять проектами, 
обеспечивает поддержку JDK, JavaEE  и др. 

При запуске web-приложения пользователь выбирает определенную 
категорию отдыха, который он бы хотел приобрести. Каждая категория от-
дыха содержит список туров из базы данных с описанием каждого из них. 

Разработана база данных, хранящая информацию о турах, стра-
нах, городах и стоимостях различных туров. При создании базы дан-
ных использовался инструмент визуального проектирования MySQL 
WorkBench, который предоставляет возможность проектировать, мо-
делировать, создавать базы данных в единое бесшовное окружение 
для системы баз данных MySQL. Данный инструмент был выбран 
благодаря возможности предоставить модель базы данных в графиче-
ском виде, редактирования таблиц, создавать связи между полями 
таблиц. Он имеет редактор SQL-запросов, с помощью которого легко 
формируются запросы из таблиц базы данных. 

В приложении реализованы две роли: пользователя и админи-
стратора. Пользователь может только просматривать и выбирать по-
нравившиеся ему предложения, таким образом формируя так называ-
емую «Корзину заказов». Администратор имеет возможность коррек-
тировать, дополнять или удалять информацию из таблиц актуальной 
базы данных. 
 
 

Н. Н. Усик 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА АВТОМАТИЗИРОВАННОЙ  

ИНФОРМАЦИОННОЙ СИСТЕМЫ  
«КАССА ОТДЕЛЕНИЯ ПЛАТНЫХ МЕДИЦИНСКИХ УСЛУГ» 

 
Сегодня в составе практически любого медицинского учрежде-

ния есть отделение, оказывающее медицинские услуги населению на 
платной основе. Правильная организация работы отделения платных 
медицинских услуг приносит большую пользу как медицинскому 
учреждению, так и посетителям. Сегодня информационные техноло-
гии активно развиваются, поэтому организовать рабочий процесс ста-
ло возможным путем его автоматизации.  

Для учета платных медицинских услуг имеется много готового 
программного обеспечения, это такие программы как «АРМ: Платные 
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услуги», автоматизированная система «Платные медицинские услу-
ги» на платформе «1С: Предприятие 8.2», подсистема «Платные услу-
ги» МИС «Лекарь» и др. Проанализировав готовые решения, можно 
сделать вывод, что они не подходят для учреждения «Гомельский об-
ластной клинический кожно-венерологический диспансер». Доработ-
ка уже готовых решений стоит больших финансовых затрат. 

Поэтому возникла необходимость разработки автоматизирован-
ной информационной системы «Касса отделения платных медицин-
ских услуг», которая будет удовлетворять всем требованиям органи-
зации автоматизированной работы медицинских регистраторов и 
улучшит качество обслуживания посетителей диспансера.  

Программа делает составление отчетов менее трудоемкой зада-
чей, экономит массу времени, затрачиваемого на выборку и анализ 
информации по услугам. 

В программе реализованы следующие функциональные воз-
можности: ведение прейскурантов цен на услуги; ведение договоров с 
физическими лицами; использование справочников; печать договоров 
на оказание платных услуг на бланках, установленного образца; пе-
чать амбулаторных карт; печать отчетных форм. 

Разработанная автоматизированная система может использо-
ваться в любом учреждении здравоохранения в Республике Беларусь 
и за ее пределами. 
 
 

И. А. Фёдоров, Е. Ю. Кузьменкова 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«LEAGUE OF FOOTBALL HEADS»  
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ HTML5, CSS3, JAVASCRIPT 

 
Ни для кого не секрет, что видео игры прочно заняли свою по-

зицию в современной индустрии развлечений. Существуют попытки 
выделить компьютерные игры как отдельную область искусства, 
наряду с театром, кино и т.п. Разработка игр может оказаться не толь-
ко увлекательным, но и прибыльным делом, примеров этому предо-
статочно в истории.  

Большой интерес и популярность браузерных игр вызывают не-
вероятное восхищение, а благодаря современным новшествам, добав-
ляемых непосредственно в игру, они стали не только самыми посеща-
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