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услуги», автоматизированная система «Платные медицинские услу-
ги» на платформе «1С: Предприятие 8.2», подсистема «Платные услу-
ги» МИС «Лекарь» и др. Проанализировав готовые решения, можно 
сделать вывод, что они не подходят для учреждения «Гомельский об-
ластной клинический кожно-венерологический диспансер». Доработ-
ка уже готовых решений стоит больших финансовых затрат. 

Поэтому возникла необходимость разработки автоматизирован-
ной информационной системы «Касса отделения платных медицин-
ских услуг», которая будет удовлетворять всем требованиям органи-
зации автоматизированной работы медицинских регистраторов и 
улучшит качество обслуживания посетителей диспансера.  

Программа делает составление отчетов менее трудоемкой зада-
чей, экономит массу времени, затрачиваемого на выборку и анализ 
информации по услугам. 

В программе реализованы следующие функциональные воз-
можности: ведение прейскурантов цен на услуги; ведение договоров с 
физическими лицами; использование справочников; печать договоров 
на оказание платных услуг на бланках, установленного образца; пе-
чать амбулаторных карт; печать отчетных форм. 

Разработанная автоматизированная система может использо-
ваться в любом учреждении здравоохранения в Республике Беларусь 
и за ее пределами. 
 
 

И. А. Фёдоров, Е. Ю. Кузьменкова 
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ  

«LEAGUE OF FOOTBALL HEADS»  
С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ HTML5, CSS3, JAVASCRIPT 

 
Ни для кого не секрет, что видео игры прочно заняли свою по-

зицию в современной индустрии развлечений. Существуют попытки 
выделить компьютерные игры как отдельную область искусства, 
наряду с театром, кино и т.п. Разработка игр может оказаться не толь-
ко увлекательным, но и прибыльным делом, примеров этому предо-
статочно в истории.  

Большой интерес и популярность браузерных игр вызывают не-
вероятное восхищение, а благодаря современным новшествам, добав-
ляемых непосредственно в игру, они стали не только самыми посеща-
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емыми, но и на равных соперничают с клиентскими грандами. А при-
чиной того является простота игровых действий, интереснейший сю-
жет и возможность играть прямо в своём браузере, не скачивая мас-
штабные игровые клиенты. 

С использованием новейших возможностей CSS3, HTML5, 
ECMA Script 2015, было разработано игровое приложение League of 
football heads. Разработанное приложение представляет собой одну из 
браузерных игр, которая поддерживает одиночный и многопользова-
тельский режим на одном или двух компьютерах. В роли игрового 
персонажа выступает огромная голова с ногой. Концепция данной иг-
ры заключается в следующем: игроку предоставляется возможность 
управлять персонажем, которым пользователь должен забивать голы 
в ворота своему противнику, а именно: искусственному интеллекту 
или реальному человеку. В ходе игры могут выпасть различные бону-
сы, которых можно коснуться для получения преимущества над про-
тивником. Вся игровая деятельность может проходить на различных 
локациях с различными игровыми объектами-препятствиями. Матч 
длится до тех пор, пока один из игроков не наберет необходимое ко-
личество очков. 

 
Литература 

1 Флэнаган, Д. JacaScript. Подробное руководство / Д. Флэнаган. – 
М.: Символ-Плюс, 2008. – 984 с. 
 
 

О. В. Фёдоров  
(УО «ГрГУ им. Я. Купалы», Гродно) 

 
О РАЗРАБОТКЕ СИСТЕМЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 

И ГЕНЕРАЦИИ МУЗЫКИ 
 

В настоящее время компьютеризация и сетевые компьютерные 
технологии охватывают, практически, все стороны человеческого 
общества. С помощью новейших технологий можно быстро и точно 
решать различные задачи. Однако несмотря на различную тематику и 
направления Интернет-ресурсов сложно найти такой, который предо-
ставлял бы возможность по «озвучиванию» картин художников, а 
также по созданию собственных музыкальных произведений непо-
средственно в браузере. С помощью предлагаемой системы можно со-
здать собственные или прослушать уже готовые композиции других 
пользователей, а также композиции, сгенерированные из картин. 
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