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емыми, но и на равных соперничают с клиентскими грандами. А при-
чиной того является простота игровых действий, интереснейший сю-
жет и возможность играть прямо в своём браузере, не скачивая мас-
штабные игровые клиенты. 

С использованием новейших возможностей CSS3, HTML5, 
ECMA Script 2015, было разработано игровое приложение League of 
football heads. Разработанное приложение представляет собой одну из 
браузерных игр, которая поддерживает одиночный и многопользова-
тельский режим на одном или двух компьютерах. В роли игрового 
персонажа выступает огромная голова с ногой. Концепция данной иг-
ры заключается в следующем: игроку предоставляется возможность 
управлять персонажем, которым пользователь должен забивать голы 
в ворота своему противнику, а именно: искусственному интеллекту 
или реальному человеку. В ходе игры могут выпасть различные бону-
сы, которых можно коснуться для получения преимущества над про-
тивником. Вся игровая деятельность может проходить на различных 
локациях с различными игровыми объектами-препятствиями. Матч 
длится до тех пор, пока один из игроков не наберет необходимое ко-
личество очков. 
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О РАЗРАБОТКЕ СИСТЕМЫ ДЛЯ СОЗДАНИЯ 

И ГЕНЕРАЦИИ МУЗЫКИ 
 

В настоящее время компьютеризация и сетевые компьютерные 
технологии охватывают, практически, все стороны человеческого 
общества. С помощью новейших технологий можно быстро и точно 
решать различные задачи. Однако несмотря на различную тематику и 
направления Интернет-ресурсов сложно найти такой, который предо-
ставлял бы возможность по «озвучиванию» картин художников, а 
также по созданию собственных музыкальных произведений непо-
средственно в браузере. С помощью предлагаемой системы можно со-
здать собственные или прослушать уже готовые композиции других 
пользователей, а также композиции, сгенерированные из картин. 
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Разрабатанная система является веб-приложением. Цифровые 
копии картин, сведения об этих картинах, а также сгенерированная и 
пользовательская музыка хранится в базе данных на сервере. На сто-
роне клиента существует возможность отображения самих картин, 
воспроизводится сгенерированная и созданная пользователем музы-
кальная композиция. 

Алгоритм генерации мелодии содержится в разработанной си-
стеме. По цвету пикселя, используя алгоритм поиска ближайшего 
цвета, определяется нота, которая должна звучать в мелодии. Дли-
тельность ноты подсчитывается по количеству одинаковых по цвету и 
идущих подряд пикселей. Соответствующая корректировка знаков 
альтерации система производит используя тональность. Таким обра-
зом, в результате работы алгоритма формируется нотная последова-
тельность, которая затем записывается в базу данных.  

В качестве языка программирования для серверной части был 
выбран ASP.NET С#, для клиентской части был использован 
JavaScript.  Фреймворк Bootstrap и стили CSS используются для сти-
лизации приложения. Для воспроизведения аудио использовалась 
технология Web Audio API. В качестве СУБД выступает MS SQL 
Server. Взаимодействие с системой происходит через браузер, что 
позволяет клиенту быть независимым от платформы. 

В результате проделанной работы, разработанная система поз-
воляет создавать свои собственные музыкальные произведения, про-
слушивать композиции, которые были сгенерированы из цифровых 
копий картин. 
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УЯЗВИМОСТИ В СИСТЕМЕ УПРАВЛЕНИЯ СОДЕРЖИМЫМ 

САЙТА WORDPRESS 
 

WordPress – система управления содержимым сайта с открытым 
исходным кодом. Платформа требует PHP и MySQL. Данная система 
применяется во многих областях: от блогов до достаточно сложных но-
востных ресурсов и интернет-магазинов. Она содержит отличный набор 
возможностей для того, чтобы максимально упростить процесс созда-
ния сайтов и размещения контента, сделать его приятным и удобным. 

На сегодняшний день WordPress является одной из самых попу-
лярных систем управления контентом. Его доля составляет 42,8% от 
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