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общего числа сайтов, использующих CMS-движки и 52,44% среди бес-
платных CMS-движков на 2017 год на российском рынке. Согласно ми-
ровой статистике данная система занимает 53% всего рынка, а среди 
первых 10 000 популярных сайтов примерно 36%. Между тем только за 
двенадцать лет существования веб-движка в нем было обнаружено 242 
уязвимости различного рода (без учета уязвимостей, найденных в сто-
ронних плагинах и темах). Статистика уязвимостей на 2017 выглядит 
следующим образом: 73% из 40 000 самых популярных сайтов уязвимы 
для вредоносных атак, а 52% заявленных уязвимостей безопасности 
имеют отношение к плагинам. Почти 10% всех дыр в безопасности си-
стемы возникают по вине слабого пароля, сохранения стандартного ло-
гина администратора, а также беспечности пользователя. 

Ядро этой системы прошло долгий путь развития. Разработчики 
серьёзно относятся к безопасности и очень быстро выпускают обнов-
ления, а также своевременно блокируют вызывающие подозрения и 
потенциально опасные плагины. 
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АЛГОРИТМЫ И КЛАССЫ ДЛЯ ВВОДА  

И ОТОБРАЖЕНИЯ СХЕМ СТОХАСТИЧЕСКИХ СЕТЕЙ 
 
Рассматривается проблема обеспечения возможности работы с 

визуальными представлениями описаний объектов в системах моде-
лирования (СМ). В качестве средства спецификации объектов выбра-
ны стохастические сетевые модели [1], широко применяемые в инже-
нерной практике. Учтены особенности и требования [2]:  использова-
ние ограниченного набора типизированных узлов с возможностью 
расширения по желанию пользователя; возможность представления 
модели набором  процессных  подмоделей с общими ресурсами, по-
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вышающая прозрачность схем; использование внутренних описаний 
для расширения функциональных возможностей пользователей и др. 

Проблема сведена к решению следующих базовых задач: ввод, 
редактирование спецификаций схем (например, на базе табличного 
описания); ввод графического представления схем, сохранение, загруз-
ка схем на базе структурированного представления, обеспечивающего 
редактирование и визуализацию схем; восстановление и визуализация 
изображений схем модели по внутреннему представлению; обеспече-
ние далее возможности использовать внутреннее представление для 
генерации результативных модельных спецификаций на языке СМ.  

Представлены иерархии классов, обеспечивающие функцио-
нальность алгоритмов, результаты макетирования на языке visual C# 
(MS Visual Studio).  

 
Литература 

 1 Муравьев, Г. Л. Подход к описанию q-схем, согласованный с 
системой моделирования GPSS / Г. Л. Муравьев, В. И. Хвещук // Наука и 
образование в условиях социально-экономической трансформации 
общества: материалы VII международной конференции, Брест, 2004. – 
С. 73 – 75. 

2 Муравьев, Г. Л. О требованиях к формированию модельных спе-
цификаций / Г. Л. Муравьев,  С. В. Мухов / Инновационные  технологии 
обучения  физико-математическим и  профессионально-техническим дис-
циплинам: материалы 9-й междунар. научно-практ. конф., Мозырь, 21 – 24 
марта  2017. – С. 162 – 163. 

 
 

О. В. Целуйко, Ю. Г. Зайченко  
(УО «ГГУ им. Ф. Скорины», Гомель)  

 
СОЗДАНИЕ САЙТА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ PHP  

И JAVASCRIPT 
 

Условно процесс создания сайта можно разделить на 3 этапа: 
планирование, дизайн и разработка. На этапе планирования необхо-
димо создать идею, разработать структуру проекта и проработать ма-
кет. После создания макета проекта можно переходить непосред-
ственно к созданию дизайн-макета. На данном этапе начать стоит с 
определения цветовой гаммы проекта. Дизайн должен привлечь вни-
мание, вызвать интерес и желание, и стать призывом к действию 
(подписка, покупка и пр.). 
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