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вышающая прозрачность схем; использование внутренних описаний 
для расширения функциональных возможностей пользователей и др. 

Проблема сведена к решению следующих базовых задач: ввод, 
редактирование спецификаций схем (например, на базе табличного 
описания); ввод графического представления схем, сохранение, загруз-
ка схем на базе структурированного представления, обеспечивающего 
редактирование и визуализацию схем; восстановление и визуализация 
изображений схем модели по внутреннему представлению; обеспече-
ние далее возможности использовать внутреннее представление для 
генерации результативных модельных спецификаций на языке СМ.  

Представлены иерархии классов, обеспечивающие функцио-
нальность алгоритмов, результаты макетирования на языке visual C# 
(MS Visual Studio).  
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СОЗДАНИЕ САЙТА С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ PHP  

И JAVASCRIPT 
 

Условно процесс создания сайта можно разделить на 3 этапа: 
планирование, дизайн и разработка. На этапе планирования необхо-
димо создать идею, разработать структуру проекта и проработать ма-
кет. После создания макета проекта можно переходить непосред-
ственно к созданию дизайн-макета. На данном этапе начать стоит с 
определения цветовой гаммы проекта. Дизайн должен привлечь вни-
мание, вызвать интерес и желание, и стать призывом к действию 
(подписка, покупка и пр.). 
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Вёрстка страницы делается поэтапно: сначала пишется HTML-
структура (HTML-код), затем добавляются стили (CSS), а после, если 
необходимо, пишутся скрипты (JS). 

На этапе написания HTML создаётся скелет страницы, её аб-
страктная модель при помощи тэгов (языка разметки HTML). 

Когда написана html структура проекта, определены классы 
можно переходить к написанию CSS стилей и нарезке макета. 

При создании веб страниц стало, практически, стандартом ис-
пользование библиотеки jQuery, которая позволяет с лёгкостью мани-
пулировать элементами web-страницы (DOM узлами), навешивать 
прослушку событий, отправлять запросы на сервер, обрабатывать ре-
зультат выполнения и пр.  

Заключительным этапом является программирования на языке 
PHP, он служит для связи с локальной базой данных MySQL, для до-
бавления данных в базу данных и отбор данных, а также для работы 
на стороне пользователя. 

Сама же база данных MySQL это компактный многопоточный 
сервер баз данных. MySQL характеризуется большой скоростью, 
устойчивостью и легкостью в использовании. 
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АНАЛИЗ ИГРОВЫХ СИТУАЦИЙ ДЛЯ ИГР В ЖАНРЕ  

КОМАНДНОГО ШУТЕРА ОТ ПЕРВОГО ЛИЦА НА ОСНОВЕ 
СОХРАНЕННЫХ ДАННЫХ 

 
Особый интерес у специалистов киберспорта [1], стимулируе-

мый объемами призовых фондов, вызывают проблемы подготовки 
спортивных команд к соревнованиям. Главное внимание обращается 
на изучение соревновательной практики, тактики команд и их отдель-
ных игроков. Решение этой задачи облегчается тем, что на турнирах 
высокого уровня все игры сохраняются в виде demo-файлов и доступ-
ны для последующего исследования. 
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