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В работе рассматривалась задача информационного обеспечения 
тренировочного процесса в соревнованиях по Counter Strike на основе 
анализа сохраненных данных для изучения используемых командами 
игровых тактик и изучения качеств отдельных игроков. 

В докладе представлены методы выбора и извлечения данных 
сохраненной игры для анализа. В качестве основного источника дан-
ных был рассмотрен ресурс hltv.org. Данный сайт является ведущим 
по освещению игр Counter-Strike с охватом всех крупных турниров. 
Так же на нем опубликована информация о результатах игр, предсто-
ящих матчах, новостях, информация о текущих составах команд, ста-
тистика и многое другое. Для извлечения данных из  demo-файла был 
использован специальный demo-парсер, который извлекает необхо-
димые данные, связанные со всеми тиками игры. 

Было выполнено проектирование структуры dataset'ов. Основное 
внимание уделялось данным, связанным с положением и передвиже-
нием игроков на карте игры, направлением взгляда, с основными со-
бытиями игры: летальные исходы, произведенные выстрелы, потеря 
здоровья. Полученные результаты рассматриваются как основа для 
дальнейшего анализа методами машинного обучения. 
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СИСТЕМЫ ПОДДЕРЖКИ РАБОТЫ С ДЕМО-ФАЙЛАМИ ДЛЯ 
ИГР В ЖАНРЕ КОМАНДНОГО ШУТЕРА ОТ ПЕРВОГО ЛИЦА 

 
Как вид спорта, киберспорт – компьютерный спорт или элек-

тронный спорт, признан в Республике Беларусь. Приоритетным 
направлением в сфере киберспорта рассматривается подготовка к со-
ревнованиям на основе компьютерных игр, где игра предоставляет 
среду взаимодействия объектов управления, обеспечивая условия со-
стязаний человека с человеком или команды с командой. Особый ин-
терес для тренеров киберспортивных команд представляет изучение 
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лучшей соревновательной практики, тактики команд соперников и их 
отдельных игроков.  

На турнирах высокого уровня все игры сохраняются и доступны 
для последующего исследования, поэтому важной задачей обеспече-
ния тренировочного процесса видится задача анализа сохраненных 
данных с целью изучения используемых командами игровых тактик и 
изучения качеств отдельных игроков. 

Сохраненный demo-файл игры Counter Strike не имеет регуляр-
ной структуры и представляет собой набор записей во внутреннем 
формате, связывающих события игры (их больше 90) с тиками игры 
(временными интервалами). Размер одного такого файла достигает 
нескольких сотен мегабайт. 

Известно несколько программ-менеджеров для работы с demo-
файлами. В работе, на основе OpenSource проекта [1], представлена 
программа-менаджер, которая позволяет извлекать из demo-файлов 
сохраненных игр данные о событиях игры в различных сочетаниях.  

Сформулированы требования на извлечение данных, поиск за-
висимостей и характеристик из построенных dataset’ов.Разработаны 
структуры dataset’ов для хранения извлеченных данных, обеспечива-
ющие совместное использование данных различных сохраненных игр, 
приемлемую скорость работы и возможность манипулирования дан-
ными значительного объема.  
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ПРИ СБОРКЕ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА 
 

При работе с системами контроля версий, такими как Team 
Foundation Server (TFS) от компании Microsoft, возникает необходи-
мость поддерживать большой функционал в течении работы. Одной 
из таких необходимостей является отслеживание номера версии при 
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