
Материалы XVIII Республиканской научной конференции студентов и аспирантов 
«Новые математические методы и компьютерные технологии в проектировании, 
производстве и научных исследованиях», Гомель, 23–25 марта 2015г. 

 182 

Для размещения изображения понадобится собранная сфериче-
ская панорама 360х180 градусов в виде эквидистантной проекции 
(equirectangular projection), которую для краткости называют панора-
мой 360х180, а так же дистрибутив «Krpano». Для установки програм-
мы создается папка, в которую распаковывается программа, здесь же 
будут храниться и будущие панорамные проекты. 

В папке «Krpano» создается папка «panorama», в которой помеща-
ется исходный файл панорамы 360х180. В дальнейшем здесь появятся 
файлы, которые будут созданы для публикации в интернет. 

По завершению этих работ в папке с распакованной программой 
появляется файл «kmakemultires.exe». Теперь требуется переместить 
файл с панорамой на файл kmakemultires.exe из папки «Krpano». После 
этого процесс сборки панорамы для Интернета начнется автоматически 
и будет отображаться в отдельном окне. Программа kmakemultires.exe 
разбивает эквидистантную проекцию на десятки небольших файлов, 
так называемых плиток, а также создает управляющие XML, JavaScript 
и HTML файлы.  

Далее следует переход  в папку «panorama.tiles», где находятся 
плитки, представляющие собой части панорамы. В папку «skin» уста-
навливаются элементы управления. Файлы «panorama1.xml» и 
«swfkrpano.js» являются управляющими файлами проекта. Файл 
«panorama.html» запускает Интернет-страницу с панорамой. Готовая 
панорама сделана в виде html файла. Папку «panorama» теперь можно 
выкладывать в Интернет, предварительно удалив из нее файл с эквиди-
стантной проекцией «panorama.jpg» для экономии места на сервере. 

Следует помнить, что создание панорамы с помощью автоматиче-
ского генератора панорам «kmakemultires.exe» отражает только малую 
часть возможностей программного обеспечения «Krpano».  
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ПРОЕКТ ПО АВТОМАТИЗАЦИИ  
ОПТОВО-РОЗНИЧНОГО ЗВЕНА ОРГАНИЗАЦИИ,  

ЗАНИМАЮЩЕГОСЯ ТОРГОВЛЕЙ 
 
Торговля – сама по себе довольно сложный в техническом, орга-

низационном, экономическом и психологическом смыслах процесс, 
требующий большого внимания и самоотдачи. Но, как и большинство 
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РАЗРАБОТКА САЙТА ТОРГОВЛИ FUTURE INDUSTRIES 
 
Появление Интернета привело к настоящей революции в области 

организации и ведения коммерческой деятельности. Появились не 
только новые направления ведения бизнеса, но и принципиально изме-
нились уже существующие. Многие организации в настоящее время 
имеют свое представительство в сети, которое способствует продвиже-
нию их дела и предоставляет своей аудитории комфортный способ 
взаимодействия. Некоторые из таких организаций делаю свое вирту-
альное представительство основным. 

Электронная коммерция – такая форма поставки продукции, при 
которой выбор и заказ товаров осуществляется через компьютерные 
сети, а расчеты между покупателем и поставщиком осуществляется с 
помощью электронных документов и средств платежа. 

Целью было разработать сайт Future Industries – организация про-
цесса создания электронной торговли. При разработке сайта использо-
вался быстрый кроссплатформенный редактор исходных текстов про-
грамм – Sublime Text. Разработка сайта проходил в два этапа. На первом 
этапе проводилось проектирование макета будущей веб-страницы. Ди-
зайн страницы нужно было создать таким образом, чтобы акцентировать 
внимание пользователя на необходимых для владельца сайта деталях (в 
основном это кнопки, ведущие к форме покупки товара). На втором эта-
пе происходила верстка самого сайта торговли на основе HTML5. С по-
мощью многофункционального графического редактора Adobe 
Photoshop был создан шаблон сайта, а затем описан в стандартном языке 
разметки. Также был использован скриптовый язык JavaScript для созда-
ния интерактивной веб-страницы. Для осуществления динамики элемен-
тов на странице, использовались каскадные таблицы стилей.  

Разработанный сайт Future Industries несет как новостную функ-
цию, так и функцию покупки товаров компании. Пользователь, зашед-
ший на сайт, может узнать последние новости из мира технологий, оста-
вить свою заявку на заказ продукции, после чего с ним свяжутся и дос-
тавят желаемый товар. При разработке сайта было отведено отдельное 
внимание его визуальности и информативности, с целью оптимизации 
процесса привлечения внимания клиента. Целевая аудитория предлагае-
мого сайта – пользователи, интересующиеся научными разработками. 
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