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ходов оно несет за содержание помещения (отопление, вода, свет), за-
купка тканей и заработную плату сотрудников. Доходы приносит про-
дажа свадебных платьев партнерам. 
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РАЗРАБОТКА ВИДЕО-ИГРЫ  

НА БАЗЕ ИГРОВОГО ДВИЖКА UNITY 3D 
 
Современные компьютерные игры признаются одной из областей 

искусства, наряду с театром и кино. Действительно ведь большое ко-
личество людей творческих профессий участвуют в создании игры. 
Например: программист, дизайнер уровней, дизайнер персонажей, сце-
нарист, композитор, 3d модельер – вот далеко не весь список необхо-
димых специалистов. Ни для кого не секрет, что игры уже давно стали 
неотъемлемой частью жизни для многих людей. Поэтому освоение 
такого широко распространенного явления, как разработка «Видео-
игры» является актуальным. С этой целью был разработан макет ви-
део-игры на базе игрового движка Unity с применением технологий C#, 
3ds max, zbrush и blender, в которой был создан объект с искусствен-
ным интеллектом, преследующий и атакующий играющего субъекта, а 
также возвращающийся на исходную позицию. 

Создание игры на игровом движке Unity3d делится на 3 этапа. На 
первом этапе осваиваются основные моменты, касающиеся способов соз-
дания 3d моделей, их ригинг, нанесение текстур и анимация при помощи 
средств 3ds max, blender и zbrush. На втором этапе изучаются структура и 
принцип работы игрового редактора Unity и среды разработки скриптов 
MonoDevelop. На третьем этапе разрабатывается программная реализация 
скриптов для последующего использования их в редакторе, а также искус-
ственный интеллект и пользовательский интерфейс игры.  

Сама игра представляет собой слэшер, в которой главный герой 
расправляется при помощи большого меча и размашистых ударов с 
врагами. Для реализации этой концепции врагам необходим искусст-
венный интеллект, состоящий из нескольких компонентов: ключевые 
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Подсистема учета сжиженного газа обеспечивает ведение регла-
ментированного учета в полном соответствии с требованиями текуще-
го законодательства и позволяет решать следующие задачи: 

1. Учет движения сжиженного газа. 
2. Складской учет в информационной базе. 
3. Анализ остатков во всех разрезах, необходимых для эффек-

тивного распределения ресурсов. 
4. Возможность перемещать газ со склада на склад. 
5. Возможность перевода из одной единицы измерения в другую. 
Таким образом, программа «1С: Предприятие 8» позволяет быст-

ро и эффективно производить учет на предприятии, избавляет от ру-
тинных работ, связанных с заполнением данных работника (личные 
данные, сведения об образовании, паспортные данные, сведения тру-
довой книжки). Программа проста в эксплуатации и удобна, не требует 
особых знаний от пользователя в области программирования и теории 
баз данных.  

 
В. А. Рубин, В. Д. Левчук  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
ПРОЕКТ МОНИТОРИНГА SEO-МЕТРИК 

 
Сегодня любое продвижение интернет-ресурса, которое базирует-

ся на покупке ссылок, сталкивается с тем, что поисковики придумыва-
ют все новые и новые алгоритмы ранжирования и фильтрации, поэто-
му продвигаться становится все сложнее и сложнее. Приходится рабо-
тать все с большим количеством пессимизированных сайтов, приду-
мывать, как вывести их из-под санкций поисковых систем, и при всем 
при этом результат никогда невозможно предсказать, и, конечно же, 
все это сказывается на получаемом доходе ресурса. 

Несмотря на все усилия поисковиков, направленные на борьбу с 
попытками оптимизаторов влиять на поисковую выдачу с помощью 
использования внешних ссылок, бэклинки остаются одним из ключе-
вых факторов, которые учитываются при ранжировании сайтов. По-
следние тенденции в поисковой оптимизации подтверждают смещение 
в сторону качества, а не количества, поскольку ссылки, которые, по 
мнению поисковой системы, не являются достаточно качественными 
или «спамными», просто теряют «вес», и становятся абсолютно беспо-
лезными. Больше того, за попытки манипулирования поисковой выда-
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http://v8.1c.ru/hrm/kadrovyj_uchet/dvizhenyie_kadrov.htm�
http://v8.1c.ru/hrm/kadrovyj_uchet/personalnye_dannye.htm�
http://v8.1c.ru/hrm/effectivnost_upravleniya_personalom/pokazateli_personala.htm�
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П. С. Родинченко, В. Н. Леванцов  
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

РЕАЛИЗАЦИЯ ПОДСИСТЕМЫ УЧЕТА СЖИЖЕННОГО ГАЗА  
НА БАЗЕ ПРОГРАММНОГО ПРОДУКТА 1С: ПРЕДПРИЯТИЕ 8 

 
В эпоху глобализации, главным ресурсом быстрого конкурентно-

го развития современной экономики являются не только новые техно-
логические идеи, но и прежде всего высокая квалификация и творче-
ская активность людей, способных эти идеи воплощать в жизнь. Вся 
деятельность организации напрямую зависит от того, какой квалифи-
кацией обладают его сотрудники, насколько эта квалификация соот-
ветствует задачам организации, поддерживаются ли данные задачи 
соответствующей системой мотивации, как те или иные управленче-
ские решения влияют на эффективность работы персонала. Таким об-
разом, можно утверждать, что человеческий капитал является одним из 
ключевых ресурсов управления.  

Комплекс моделей и алгоритмов управления процессами транс-
портировки сжиженного углеводородного газа обеспечивает повыше-
ние эффективности функционирования производства, расширение сети 
сбыта и изменение структуры и состава конечных пунктов потребле-
ния сжиженного газа с максимальной эффективностью. Использование 
современных информационных технологий в рамках интегрированной 
распределенной системы позволяет целенаправленно воздействовать 
на сбытовые процессы территориально распределенных объектов про-
изводственной системы, связанных с реализацией продукции. 

Немаловажным фактором является и возможность быстрого полу-
чения информации, необходимой для сбыта и учета, в полном объеме и 
с минимальными усилиями. Быстрота получения информации напря-
мую зависит от того, собирают ли эту информацию вручную или же 
получают из специализированных информационных систем. 

Поэтому возможности автоматизации учета сжиженного газа явля-
ются важными для больших предприятий занимающихся его реализацией. 

Автоматизация учета сжиженного газа позволяет организации: 
1. Снизить временные затраты на выполнение данных функций и 

высвободить рабочее время службы персонала для решения других задач. 
2. Обеспечить достоверность данных. 
3. Своевременно получать необходимую информацию о сжижен-

ном газе для анализа и принятия решений. 
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переменные, состояния и описания действий внутри состояний. Поль-
зовательский интерфейс игры создан при помощи добавляемого плаги-
на NGUI. В графическом редакторе Photoshop прорисованы элементы 
интерфейса, во внутренних функциях плагина создан так называемый 
атлас и anchor, в нем установлена связь с камерой, а также разработаны 
скрипты, связывающие элементы, принадлежащие anchor, с численны-
ми показателями очков здоровья и опыта. 

В докладе характеризуются особенности создания 3-ех мерных 
объектов и их анимации, привязки им определенного алгоритма пове-
дения на базе игрового движка Unity с применением технологий C#, 
3ds max, zbrush и blender, а также программной реализации пользова-
тельского интерфейса и взаимодействия персонажа с пользователем. 

 
А. Г. Мельченко, К. С. Ставшая  

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
ДОЛГОСРОЧНОЕ ПРОГНОЗИРОВАНИЕ ВНУТРЕННЕГО 

ВАЛОВОГО ПРОДУКТА ДЛЯ СТРАН ЕАЭС 
 
На основе статистических данных, характеризующих выпуск ка-

питало- и трудозатрат стран-участниц ЕАЭС за 1995-2013 гг. построе-
на модель Кобба-Дугласа для логарифмированных временных рядов: 
GDP –внутренний валовой продукт, переменная GCF – капиталозатра-
ты, переменная L –трудозатраты в эконометрическом пакете EViews. 

Прогнозирование экономического роста ЕАЭС состояло из трех 
шагов. Вначале построены модели Кобба-Дугласа для каждой страны в 
отдельности. Для России и Беларуси в модели только один из исполь-
зуемых показателей производственной функции был значимым, в то 
время как коэффициент детерминации очень велик. Также статистика 
Дарбина-Уотсона показала возможное наличие автокорреляции. Ха-
рактеристики модели для Армении и Казахстана показали, что модель 
в целом значима, все коэффициенты в отдельности также значимы, 
однако присутствует автокорреляция остатков, что свидетельствует о 
накоплении ошибок при использовании модели. Следовательно, мо-
дель также нуждается в коррекции. В результате коррекции с помощью 
процедуры Кохрейна-Оркатта не удалось избавиться от автокорреля-
ции, поэтому для прогнозов использовались исходные модели.  

Далее для стран-участниц ЕАЭС построены интегрированные мо-
дели авторегрессии – скользящего среднего капиталозатрат (GCF) и 
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