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мации с сервера CDC. Способ является перспективным и универсаль-
ным, он может применяться для получения данных с любых других 
удаленных серверов.  
 

 
 

Рисунок 2 – Окно с данными с сайта в базе данных 
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Владельцу, после того как питомец теряется, важно быстрее 

начать поиски, пока он далеко не убежал. Чаще всего люди публику-
ют посты в социальных сетях или расклеивают объявления в надежде, 
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что кто-то заметит их питомца и даст какую-либо информацию. Эта 
процедура занимает много времени. С помощью предлагаемого при-
ложения можно быстро указать место, время, тип, пол, кличку, фото-
графию животного и т.д.  

На стартовом экране присутствует tab bar, в котором можно пере-
ключаться между вкладками. При запуске приложения пользователю 
открывается первая страница приложения. На данной странице рас-
полагается лента объявлений о пропавших домашних животных. 
Объявление содержит краткую информацию о животном. На второй 
странице приложения располагаются объявления о поиске хозяев 
найденных животных. На следующей вкладке находится форма для 
создания объявления, на которой можно указать вид животного, его 
пол, адрес потери, дополнительную информацию, а также добавить 
изображения животного, изображенная на рисунке ниже. 

 

 
 

Рисунок 1 – Форма для создания объявления 
 

Реализованы также вкладки, содержащие авторизацию и карту с 
ближайшими ветеринарными клиниками.  

Приложение разработано для мобильных приложений на плат-
форме iOS с помощью среды разработки Xcode на языке Swift. 
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