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Игры занимают особое место в жизни людей. На каждом этапе 
развития человека игры имеют свой смысл. Для детей игры – это, в 
первую очередь, способ обучения, а для взрослых игры важны как ис-
точник эмоций. Видеоигры имеют особое значение, являясь неотъем-
лемой частью современной жизни, а спрос на новые эмоции обуслав-
ливает всё больше предложений на рынке видеоигр. При этом разви-
тие компьютерных технологий обуславливает требовательность игро-
ков, особенно к графической составляющей игры. В настоящее время 
востребованы новые образы для видеоигр, а востребованность специ-
алистов в этой области продолжает расти [1–3]. 

Для создания компьютерной графики в настоящее время приме-
няются различные программы создания и детализации объектов и мо-
делей. При этом сравнительный анализ функционала программных 
продуктов в области 3D-моделирования показывает, что одним из са-
мых удобных и практичных является программный продукт Blender 
(см. рисунок 1), а сравнительный анализ основных показателей игро-
вых движков позволяет сделать вывод о целесообразности использо-
вания среды моделирования Unity (см. рисунок 2) [4–7]. 

 

 
 

Рисунок 1 – Интерфейс Blender 
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Рисунок 2 – Интерфейс Unity 
 

К достоинствам программного продукта Blender следует отнести 
небольшой размер программы, свободный доступ, кроссплатформен-
ность. К достоинствам игрового движка Unity относятся простой ин-
терфейс, поддержка большинства форматов импорта, большой выбор 
активов в Unity Asset Store [4]. 

Для демонстраций возможностей работы с ассетами в Blender, был 
использован онлайн ресурс Sketchfab [8], при этом была использована 
ранее созданная модель, которая представляет собой футуристиче-
ский танк (см. рисунок 3). 

 

 
 

Рисунок 3 – Готовая модель в игровом движке 
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Использование комбинации программных продуктов Blender и 
Unity обеспечивает возможность эффективного решения задач, воз-
никающих при создании новых продуктов в индустрии компьютерной 
графики, что совпадает с выводами работы [4]. 
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