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Приложение так же рассчитано на вывод графиков нагрузки и раз-
личных характеристик в реальном времени. Так же мы можем менять 
коэффициент масштабирования времени. Это все рассчитано для того, 
чтобы с учетом всех вышеперечисленных факторов, в целом, сохранить 
параметры электрических величин согласно ГОСТу и минимизировать 
возможные поломки на этапе проектирования электрических сетей. 

Для реализации поставленной задачи мы воспользуемся различ-
ными базами данных характеристик электрооборудования и свойств 
различных материалов, которые используются в электронной промыш-
ленности. Реализация приложения рассчитана на язык Java последней 
8-ой версии. 

 
С. В. Вылетников, В. А. Дробышевский 

(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ  

В АРХИТЕКТУРНОМ МОДЕЛИРОВАНИИ 
 
В настоящее время разработка архитектурных и дизайнерских 

проектов тесно связана с использованием компьютерных технологий. 
На сегодняшний день 3D визуализация архитектурных объектов явля-
ется достаточно востребованной сферой. Архитектурное моделирова-
ние пользуется повышенным спросом, так как дает заказчику возмож-
ность оценить внешний вид здания. В то же время, создание 3D объек-
тов архитектуры доступно даже для начинающих пользователей. 

Существует множество графических редакторов векторной и рас-
тровой графики, которые используются в работе архитектора. 

Одной из наиболее популярных программ трехмерного моделиро-
вания является Autodesk 3ds MAX. Эта программа имеет сложный ин-
терфейс, большой набор модификаторов и служит для создания аксоно-
метрических и перспективных изображений зданий, а также моделиро-
вания интерьеров квартир. Рассмотреть трехмерные модели можно под 
любым выбранным углом зрения, установив съемочные камеры, т.е. 
имитировать фотографирование или видеосъемку трехмерных объектов. 
Использование спецэффектов, анимационного моделирования и гло-
бального освещения, а также доработка изображений в Photoshop позво-
ляет создавать реалистичные архитектурные и дизайнерские проекты.  

Перед началом моделирования нужно установить необходимую 
степень точности модели. 
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А. С. Костюк  
(ГрГУ им. Я. Купалы, Гродно) 

СБОРКА ANDROID-ПРИЛОЖЕНИЙ С ПОМОЩЬЮ GRADLE 
 

Традиционно сборка android-приложений выполняется с помощью 
утилит сборки Apache Ant или Apache Maven. Однако на практике воз-
никают сложности с описанием сценариев сборки, генерацией не-
скольких вариантов приложения, описанием управления зависимостя-
ми. Поэтому компания Google предложила использовать систему 
Gradle и включила её по умолчанию в IDE Android Studio в виде плаги-
на gradle-android-plugin. 

Gradle является системой автоматической сборки с открытым ис-
ходным кодом. Вместо сценариев сборки в виде XML-файлов, исполь-
зуется язык программирования Groovy со всеми своими возможностя-
ми: статическая и динамическая типизация, замыкания, перегрузка 
операций, упрощенный язык java и многие другие. 

Основными файлами для описания настроек выступают файлы 
build.gradle. В них с помощью задач (task), которые являются некото-
рым видом работы, можно описать процесс сборки. В корневом файле 
build.gradle задаются репозитории Gradle и зависимости, что позволяет 
для каждого модуля использовать свою версию Gradle. На уровне мо-
дуля также существует свой файл build.gradle. В нём указывается шаб-
лон приложения (для android это com.android.application). В качестве 
зависимостей к текущему проекту могут выступать артефакты Maven, 
Ivy, jar-файлы или другие gradle-проекты. Большим плюсом является 
возможность создания разных типов версий apk-файлов, таких как 
demoDebug, demoRelease, fullDebug, fullRelease [1].  

Весь процесс сборки с помощью Gradle состоит из трёх этапов 
жизненного цикла: инициализации, конфигурации и выполнения. На 
этапе инициализации Gradle выбирает проекты, которые примут уча-
стие в сборке, для каждого из них создается свой экземпляр объекта. 
На этапе конфигурации объекты собираются во внутреннюю модель, 
которая представлена в виде направленного ациклического графа 
(DAG). На этапе выполнения задачи выполняются в том порядке, в ко-
тором были определены их зависимости [2]. 

ЛИТЕРАТУРА 
1. Android Plug-in for Gradle [Electronic resourse]. – Mode of access: 

https://developer.android.com/intl/ru/tools/building/plugin-for-gradle.html. 
– Date of access: 27.01.2015. 
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уникальным дизайном потребуется верстка, этот способ создания сай-
тов широко используется в настоящее время. Первым делом дизайн 
сайта создается в графическом редакторе, в роли графического редак-
тора замечательно подходит Adobe Photoshop CS5, он имеет не только 
инструменты для редактирования растрового изображения, но и мощ-
ные инструменты веб-дизайна. Этой программой для верстки сайтов 
пользуются довольно многие веб-дизайнеры во всем мире. Нарисовав 
дизайн сайта в Adobe Photoshop, осуществляется html-вёрстка шаблона 
с использованием php-программирования. Заранее сохраненные, как 
изображения элементы дизайна размещаются при помощи свойств кас-
кадных таблиц стилей CSS и собираются в единое целое.   

Разработка сайта осуществляется с помощью CMS Joomla. Для 
реализации нашего сайта нам потребуется реляционная база данных 
MySQL, в которой разместится контент сайта.  

На основе требований заказчика разработаны такие функциональ-
ные составляющие, как: 

− удобный и интуитивно понятный интерфейс, предназначенный 
для удобства в пользовании функционалом сайта, привлечения пользо-
вателей доступностью использования; 

− выдержан тематический стиль при разработке дизайна; 
− расширенный поиск по каталогам; 
− осуществлена SEO-оптимизация; 
− имеется блог для online-обсуждения актуальных тем; 
− наличие функции обратной связи; 
− возможность оставлять комментарии пользователем в каталоге 

выставляемых на продажу единиц; 
− предоставление администратору ресурсов управления данны-

ми: добавления, редактирования, удаления данных; модерирование 
комментариев; 

− быстрота загрузки, надёжность и безопасность. 
Помимо интерфейса пользователя в наличии имеется интерфейс 

администратора. Для доступа к интерфейсу администратора предусмот-
рено наличие пароля администратора. Заходя в систему управления сай-
том, администратор получает доступ ко всему функционалу сайта. 

Правами доступа к данным администратора наделён заказчик сай-
та, он и определяет в дальнейшем администратора по сопровождению, 
модернизации и расширению функционала сайта в ходе его дальней-
шей эксплуатации. 
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В зависимости от сложности модели и требуемых минимальных 
системных характеристик программного пакета Autodesk 3ds MAX 
необходимо подобрать соответствующее аппаратное обеспечение. 

На первом этапе происходит настройка системы единиц измерения 
и координатной сетки, с соблюдением реальных размеров, величин и в 
соответствии с действительными пропорциями. Затем можно перейти к 
построению геометрии здания. Для этого используются инструменты 
панели геометрии. Далее следует отделка фасадов материалами. Затем 
происходит создание моделей окон, дверей и лестниц. Последним эта-
пом моделирования будет создание и настройка источников света. 

Окончательным этапом работы является ее визуализация, которая 
сводит воедино всю информацию обо всех объектах и окружающей их 
среде, а затем оживляет их с помощью материалов и текстур. 

 

А. В. Гайдук, Е. Е. Пугачева  
(ГГУ им. Ф. Скорины, Гомель) 

АКТУАЛЬНОСТЬ АВТОМАТИЗАЦИИ  
РАБОЧЕГО МЕСТА ОТДЕЛА КАДРОВ  

 

Автоматизации производственных процессов и процессов управ-
ления как средства повышения производительности труда всегда явля-
лась и остается актуальной на предприятиях. Необходимость автомати-
зации управления на предприятии и его звеньями объясняется задача-
ми облегчения труда управленческого персонала, сдерживанием роста 
его численности, вызываемым развитием производства; усложнением 
производственных связей; увеличением объемов управленческой 
функции. Важную роль играет задача соответствия технической базы 
управления аналогичной базе производства, в отношении которого 
производится автоматизация. 

Немаловажным фактором является и возможность быстрого полу-
чения информации, необходимой для управления, в полном объеме и с 
минимальными усилиями. Быстрота получения информации напрямую 
зависит от того, собирают ли эту информацию вручную или же полу-
чают из специализированных информационных систем. 

Поэтому возможности автоматизации кадрового делопроизводст-
ва являются важными для большинства предприятий, особенно тех, кто 
имеет большую численность сотрудников. 

Автоматизация процессов кадрового учета позволяет руководству 
снизить временные затраты на выполнение данных функций и высво-
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