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РАЗРАБОТКА ИГРЫ В ЖАНРЕ ВИЗУАЛЬНОЙ НОВЕЛЛЫ 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ REN'PY 
 

Жанр визуальных новелл является популярным жанром игр, 

который сочетает в себе элементы интерактивной истории и визу-

ального представления. Такие игры позволяют игрокам погрузиться 

в захватывающие сюжеты, принимать важные решения и влиять на 

развитие событий. Разработка игр в этом жанре может стать увлека-

тельным процессом. Для такой разработки существует специализи-

рованный инструментарий, такой как Ren'Py. 

Для разработки представляемой игры был использован упомя-

нутый открытый движок Ren'Py [1], который предоставляет разра-

ботчикам мощный набор инструментов и функций. Этот набор ин-

струментов и функций позволяет создавать визуальные новеллы и 

другие интерактивные текстовые игры.  

Одна из ключевых особенностей визуальных новелл – это воз-

можность влиять на историю через выборы и решения, которые игрок 

принимает во время игры. Ren'Py позволяет легко реализовать ветвле-

ние и разные пути истории в зависимости от выборов игрока [2]. 

Для создания сценария игры Ren'Py предоставляет интуитивно 

понятный (основанный на Python) язык сценариев, который позволя-

ет легко описывать взаимодействия и ветвление истории. Ren'Py 

поддерживает различные форматы графики, такие как PNG и JPEG, и 

позволяет создавать анимации для персонажей, фонов и эффектов. 

Для добавления звуковых эффектов и фоновой музыки Ren'Py 

поддерживает различные форматы звука и предоставляет функции 

для управления воспроизведением звуковых файлов. 

В результате проделанной работы с помощью Ren'Py разработана 

игра в жанре визуальной новеллы, которая позволяет погрузиться в за-

хватывающий мир, где выборы и действия влияют на течение истории. 
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