
Материалы XXVIII Республиканской научной конференции студентов и аспирантов 

«Новые математические методы и компьютерные технологии в проектировании, 

производстве и научных исследованиях», Гомель, 17–19 марта 2025 г. 
 

126 

А. Г. Короткевич 

(ГГУ имени Ф. Скорины, Гомель) 
 

РАЗРАБОТКА МОБИЛЬНОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ ПО АНГЛИЙСКОМУ ЯЗЫКУ 
 

Современные приложения для изучения английского языка, не-

смотря на наличие множества функциональных возможностей, часто 

не способны удержать интерес пользователей на длительное время. 

Стандартные методы обучения, такие как простое выполнение тестов 

или заданий, зачастую не мотивируют к постоянным занятиям, что 

приводит к снижению вовлеченности и, как следствие, к снижению 

эффективности процесса обучения. В отличие от них, разработанное 

приложение будет включать соревновательные элементы, превращая 

процесс изучения языка в увлекательную игру. Пользователи смогут 

соревноваться с друзьями или другими участниками, получать баллы 

за правильные ответы и достигнутые результаты, что будет стимули-

ровать их к регулярным занятиям. Это не только повысит мотива-

цию, но и сделает процесс обучения более динамичным и интерес-

ным. Приложение предоставит разнообразные тесты на разных уров-

нях сложности, позволяя пользователям проходить задания по грам-

матике, словарному запасу и восприятию на слух, а также отслежи-

вать свои достижения и выявлять слабые места. Такая форма обуче-

ния будет способствовать улучшению языковых навыков и поможет 

пользователям более эффективно осваивать материал.  

Приложение было разработано с использованием клиент-

серверной архитектуры, где клиентская часть реализована в 

Android Studio с использованием языка Kotlin, а серверная часть – на 

языке Java с использованием фреймворка Spring. Для хранения дан-

ных были использованы несколько баз данных: PostgreSQL для 

структурированных данных, MongoDB для хранения неструктуриро-

ванных данных и Redis для кэширования и повышения производи-

тельности приложения.  

Основной функционал приложения включает в себя прохождение 

тестов, просмотр профиля пользователя, отображение списка лидеров, 

а также возможность добавлять друзей и искать соперников для состя-

заний. Пользователи могут не только отслеживать свои достижения, но 

и соревноваться с другими участниками, что способствует поддержа-

нию высокой мотивации и вовлеченности в процесс обучения. 


