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РЕАЛИЗАЦИЯ ПРИЛОЖЕНИЯ ДОПОЛНЕННОЙ РЕАЛЬНОСТИ 

ДЛЯ АРХИТЕКТУРНЫХ ПЛАНОВ 
 

Технология дополненной реальности помогает архитекторам и 

дизайнерам визуализировать проекты в реальном времени. В работе 

описывается реализация AR-приложения, с помощью которого мож-

но «разместить» виртуальные модели зданий и помещений на архи-

тектурных планах застройщика. Данное приложение позволяет уви-

деть, как будет выглядеть проект в реальности, что помогает лучше 

понять масштаб и пропорции, а также выявить возможные проблемы 

на ранних этапах проектирования. 

Разработанный проект представляет собой SDK, который со-

держит два программных модуля. Первый модуль «modeling-

assistance» является программным дополнением для графического ре-

дактора Blender. Данный модуль импортируется в среду Blender и с 

его помощью на архитектурном плане распознаются особые точки уг-

лов, по которым происходит процесс 3D-моделирования (рисунок 1). 
 

 

Рисунок 1 – Полученная 3D-модель 
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Второй модуль „application-generation“ применяется для постро-
ения приложения дополненной реальности. Для реализации SDK ис-

пользовались Python и OpenCV, моделирование объектов выполня-
лось в Blender, разработкa AR-приложения осуществлялась в Unity. 

Особенностью данной разработки является способ построения 
3D-моделей помещений по их проекциям на архитектурных планах 

с использованием методов распознавания образов. 
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РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ „GGU HELPER“ 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ФРЕЙМВОРКА DJANGO 
 

В условиях цифровизации образовательных процессов и повы-

шения требований к организации учебной деятельности, создание спе-
циализированных web-приложений становится важным инструментом 

для оптимизации работы студентов и преподавателей. Одним из таких 
решений является разработка приложения „GGU Helper“, предназна-

ченного для упрощения взаимодействия между участниками образова-
тельного процесса в Гомельском Государственном Университете. 

Исследования в работе состояли из двух частей: проведен ана-

лиз потребностей пользователей (студентов и преподавателей) в 
рамках учебного процесса; разработано web-приложение, предостав-

ляющее удобный доступ к учебным материалам, расписанию, зада-
ниям и успеваемости.  

Основной задачей приложения являлось создание интуитивно 
понятного инструмента для студентов и преподавателей, позволяю-

щего эффективно организовывать учебный процесс. Суть разрабо-
танного приложения заключается в предоставлении пользователям 

функционала для просмотра и добавления учебных материалов, сда-
чи лабораторных работ и проверки успеваемости. Были реализованы 

функции управления расписанием, загрузки и скачивания учебных 
файлов, а также система уведомлений о важных событиях. 

Проект основан на принципах безопасности данных и личных ак-

каунтов, что особенно важно для внутреннего использования в универ-
ситете. Была реализована система аутентификации и авторизации поль-

зователей, а также защита от несанкционированного доступа к данным. 




