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 пошаговые сражения; 

 разнообразные  противники  и  ловушки,  создаваемые  дина-

мически; 

 возможность сохранения прогресса между игровыми сессиями; 

 случайные характеристики предметов. 

Проект реализуется с использованием игрового движка Unity и 

языка программирования C#. Данные будут храниться в формате 

JSON. В архитектуре игры будет применяться паттерн 

Entity Component System (ECS). 
 

Литература 
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РАЗРАБОТКА ИНФОРМАЦИОННОГО WEB-САЙТА 

«ПАМЯТКА СПАСАТЕЛЮ» 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ HTML, CSS, JAVASCRIPT 
 

В профессии спасателя от специалиста требуется мгновенная 

реакция, обширные знания и оперативный доступ к критически важ-

ной информации в условиях экстремальных ситуаций. Бумажные 

памятки и справочники, хоть и полезны, зачастую оказываются не-

достаточно оперативными и доступными в полевых условиях. Разра-

ботка интерактивного веб-сайта, объединяющего информационные 

ресурсы, расчетные инструменты и тесты для самоконтроля, позво-

лит спасателям получить быстрый доступ к необходимой информа-

ции, проводить сложные вычисления и проверять свои знания, тем 

самым повышая эффективность и безопасность своей работы. 

Разработанный веб-сайт «Памятка спасателю» ориентирован в 

первую очередь на малые спасательные группы, волонтерские органи-

зации и индивидуальных спасателей, поскольку он максимально прост 

в использовании и не требует сложной настройки. По сравнению с 

комплексными системами, которые используются крупными спаса-
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тельными службами, сайт отличается интуитивно понятным интерфей-

сом, легкостью в освоении и фокусировкой на самых необходимых 

функциях. Веб-сайт состоит из нескольких ключевых разделов: 

– Информационный раздел; 

– Расчетный раздел; 

– Тестовый раздел. 
Все разделы логически связаны между собой для обеспечения 

быстрого доступа к нужной информации. Например, в информаци-
онном разделе, посвященном работе с кислородным оборудованием, 

имеется ссылка на расчетный инструмент для определения запаса 

кислорода.  

Проект разработан с использованием языка гипертекстовой 
разметки HTML для структурирования контента и языка стилей CSS 

для оформления пользовательского интерфейса, что обеспечивает 
доступность и работу сайта на различных устройствах. 

 
 

В. В. Аршун 
(ГрГУ имени Янки Купалы, Гродно) 

 

О СИСТЕМЕ АНАЛИЗА И ВИЗУАЛИЗАЦИИ 

МИГРАЦИОННЫХ ДАННЫХ ПО СТРАНАМ МИРА 
 

Миграция человека в глобальном плане существует задолго до 
начала «нашей эры». Этот процесс ускорял передачу знаний и, следо-

вательно, развитие человечества в различных отраслях. После установ-
ления взаимоотношений между большинством стран мира и расшире-

ния глобализации миграция приобрела характер, более развивающий в 
экономическом и демографическом плане, поэтому она является 

крайне востребованной для изучения. Результатами изучения миграци-

онных процессов являются полученные статистические данные в той 
или иной форме, которые отражают ситуацию как на сегодняшний 

день, так и позволяют делать прогнозы для ближайшего будущего. 
Миграционные данные можно отнести к типу „big data“ и при 

их изучении возникает необходимость наличия масштабируемой и 
гибкой системы. Накопление данных может быть решено благодаря 

технологии складирования данных, так как благодаря ей имеется 
возможность хранить большие объемы данных структурированно и 




