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ми, что коррелирует с экономической активностью. Машинное обуче-

ние и алгоритмы графов обрабатывают массивы данных, прогнозируя 

тенденции от динамики загрязнения воздуха в промышленных центрах 

до влияния программ реновации на социальное благополучие. 

ГИС-технологии играют ключевую роль в визуализации про-

странственных данных (зелёные зоны, транспортные сети) и модели-

ровании сценариев развития. Однако сохраняются вызовы: дефицит 

открытых данных по малым городам и субъективность весовых ко-

эффициентов в интегральных индексах. Внедрение цифровых плат-

форм, таких как элементы «умного города», повышает точность 

оценки инфраструктурных проектов, оптимизируя программы 

устойчивого развития. 

Объединение аналитических систем с региональными метри-

ками создаёт основу для стратегического планирования, сокращая 

разрыв между крупными и малыми городами. Это направление соот-

ветствует целям национальных программ, фокусируясь на объекти-

визации урбанизационных процессов через цифровизацию и меж-

дисциплинарный анализ. Интеграция технологий позволяет не толь-

ко диагностировать текущие проблемы, но и прогнозировать долго-

срочные эффекты от решений в области транспорта, экологии и жи-

лищной политики, формируя устойчивую городскую среду. 

 
 

А. И. Балан, В. В. Орлов 

(ГГУ имени Ф. Скорины, Гомель) 
 

РАЗРАБОТКА ИГРОВОГО ПРИЛОЖЕНИЯ 

„JANGLE HIT MASTER“ В ЖАНРЕ IDLE GAME 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ ЯЗЫКА C# И ПЛАТФОРМЫ UNITY 
 

В современном мире развитие техники не стоит не месте, идёт 

постоянный прогресс. Создается множество различных устройств, 

идёт создание новейшего программного обеспечения. При создании 

всего этого люди преследовали цели обеспечения быстрой работы 

человека, упрощения определенных проблем, но сейчас эти задачи 

уступают место индустрии развлечений. 

В последние годы всё чаще упоминается рост объемов создания 

программного обеспечения, предназначенного для развлечений. 
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Среди таких разработок можно выделить компьютерные игры. Спу-

стя много лет индустрия игр укрепилась на рынке, заняв устойчивую 

позицию среди других форм мультимедийных развлечений. 

Игры приобрели огромную популярность среди пользователей 

по всему миру, становясь доступными на различных платформах, 

включая мобильные устройства. Их структура и масштабы значи-

тельно усложнились и расширились. 

Опираясь на вышеописанное, было принято решение разрабо-

тать игровое программное приложение, применяя современные тех-

нологии и методы создания программного обеспечения. Для дости-

жения поставленной цели предстоит выполнить следующие шаги: 

 провести анализ существующих аналогов программного 

обеспечения, выявив их сильные и слабые стороны; 

 разработать алгоритмы для создания игрового приложения, 

учитывая преимущества и недостатки текущих аналогов; 

 реализовать созданные алгоритмы с использованием языка 

программирования C# и платформы Unity; 

 выполнить тестирование визуального исполнения алгоритмов. 

Основным преимуществом этого игрового приложения является 

её жанр. Жанр «idle», также известный как пассивные игры, в послед-

ние годы обрел огромную популярность, особенно среди владельцев 

мобильных гаджетов. Такие игры прекрасно подходят для тех, кто 

предпочитает расслабляться, не вкладывая много времени в активный 

геймплей, что делает их современными и востребованными.  

 
 

А. П. Барабанов, Е. М. Березовская 

(ГГУ имени Ф. Скорины, Гомель) 

 
ПРЕДПОСЫЛКИ ДЛЯ РАЗРАБОТКИ БОТА ДЛЯ DISCORD 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ 

ЯЗЫКА ПРОГРАММИРОВАНИЯ PYTHON И API DISCORD 

 
В последние годы наблюдается значительный рост популярно-

сти платформ для общения и взаимодействия в онлайн-пространстве, 

среди которых особое место занимает Discord. Изначально создан-




