
 

Современные информационные технологии  

Системное и программное обеспечение информационных технологий  
 

21 
 

статуса ремонта в реальном времени, управление записями клиентов 

в календаре, распределение заказов по постам и мастерам, автомати-

ческая калькуляция стоимости работ, формирование различных ти-

пов отчетов, создание и управление заказ-нарядами и др. 

Модульная архитектура приложения позволяет легко добавлять 

новый функционал и адаптировать систему под конкретные потреб-

ности СТО.  

 
 

Е. Г. Бычковский 

(ГГУ имени Ф. Скорины, Гомель) 
 

РАЗРАБОТКА ANDROID-ПРИЛОЖЕНИЯ 

ДЛЯ УЧЕТА ПЕРСОНАЛЬНЫХ ФИНАНСОВ 
 

Приложения для учета персональных финансов крайне полезны 

в современном мире, где важно оперативно отслеживать доходы и 

расходы для принятия грамотных решений и планирования бюджета. 

Такой инструмент помогает пользователям контролировать денеж-

ные потоки, анализировать привычки трат и своевременно выявлять 

финансовые риски, что способствует улучшению финансовой гра-

мотности и стабильности. Особенно актуально это в условиях посто-

янных экономических изменений и необходимости адаптации к но-

вым финансовым реалиям. 

Разрабатываемое приложение позволяет пользователям легко до-

бавлять записи о транзакциях, охватывая как доходы, так и расходы, а 

также учитывать вклады, долги и кредиты. Благодаря встроенной си-

стеме статистики, пользователи могут анализировать расходы по кате-

гориям, отслеживать динамику изменения бюджета и соотношение до-

ходов и затрат за различные периоды. Кроме того, приложение оснаще-

но системой автоматических уведомлений, которая своевременно ин-

формирует о наступлении сроков погашения долгов и кредитов, пре-

вышении бюджетных лимитов и других значимых финансовых собы-

тий. Такой функционал обеспечивает всесторонний контроль над лич-

ными финансами, что помогает не только избегать перерасходов, но и 

планировать накопления для достижения долгосрочных целей.  

Среда разработки приложения основана на современных и про-

веренных технологиях. Приложение реализовано с использованием 
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языка программирования Kotlin, обеспечивающего лаконичность и 

надежность кода, а библиотека Jetpack Compose позволяет создавать 

гибкие и интуитивно понятные интерфейсы. Выбор данных инстру-

ментов обусловлен их высокой производительностью и активным 

развитием, что гарантирует возможность дальнейшего масштабиро-

вания и обновления функционала. Такая среда разработки обеспечи-

вает стабильную работу приложения на широком спектре устройств 

и упрощает внесение изменений в проект при адаптации к новым 

требованиям пользователей. 

 
 

А. В. Ваденкова, Е. Ю. Кузьменкова 

(ГГУ имени Ф. Скорины, Гомель) 

 
РАЗРАБОТКА ДИЗАЙНА ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ 

«ТУРИСТИЧЕСКИЙ САЙТ MORFL» 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ HTML5, CSS3, JAVASCRIPT, PHP 

 
В эпоху цифровизации туризм стал одной из самых динамично 

развивающихся отраслей. Путешествия превратились в неотъемле-

мую часть жизни людей, открывая возможности для отдыха, знаком-

ства с новыми культурами и получения ярких впечатлений. Люди все 

чаще планируют свои путешествия, используя возможности сети Ин-

тернет. Туристические компании стремятся предложить клиентам не 

только качественные услуги, но и удобные инструменты для их по-

иска и заказа. С развитием интернет-технологий туристические ком-

пании всё чаще используют веб-приложения как ключевой инстру-

мент для продвижения своих услуг. В связи с этим создание функци-

онального и визуально привлекательного сайта является актуальной 

задачей. В рамках данной работы разработан дизайн веб-приложения 

«Туристический сайт Morfl», который предоставляет информацию о 

турах, контактные данные и удобную навигацию для пользователей. 

Для реализации проекта были применены современные техно-

логии веб-разработки. HTML5 использовался для создания структу-

ры веб-страниц, CSS3 – для стилизации и обеспечения адаптивного 

дизайна, JavaScript – для добавления интерактивных элементов, 




