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РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ 

«СИСТЕМА УЧЕТА УЧАЩИХСЯ В ШКОЛЕ» 

С ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ РНР 
 

Современные школы нуждаются в эффективных системах 

управления данными учащихся. Ручной учет громоздок, подвержен 

ошибкам и отнимает массу времени у администрации. В рамках раз-

работки web-приложения «Система учета учащихся в школе» была 

реализована серверная часть на языке PHP, которая отвечает за обра-

ботку запросов от клиентской стороны, взаимодействие с базой дан-

ных MySQL, а также обеспечение безопасности и валидации данных. 

Использование PHP позволило создать гибкую и масштабируемую 

архитектуру, которая поддерживает CRUD-операции (создание, чте-

ние, обновление, удаление) для работы с данными учащихся. 

Клиентская часть приложения, разработанная с применением 

HTML5, CSS3 и JavaScript, обеспечивает удобный и интуитивно по-

нятный интерфейс для пользователей – администраторов и учителей, 

а также гарантирует быстродействие и плавность работы приложе-

ния, даже при большом объеме данных. 

Ключевым элементом системы является интеграция с системой 

контроля и управления доступом (СКУД) «PercoWEB». Данные о 

проходах через турникеты, считываемые со СКУД, синхронизируют-

ся с базой данных приложения в реальном времени. Это позволяет 

генерировать автоматические отчеты о посещаемости, отслеживать 

опоздания и отсутствия учащихся, а также оперативно реагировать 

на длительное отсутствие ученика в школе.  

Для повышения эффективности работы системы, реализована 

возможность генерации различных отчетов – по посещаемости стати-

стические отчеты по пропускам классов и отдельных учащихся. Эти 

отчеты могут быть экспортированы в различные форматы 
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(PDF, CSV, Excel) для удобства анализа и использования. Кроме того, 

приложение может быть расширено за счет модулей, например, модуль 

для отправки уведомлений родителям о посещаемости их детей по-

средством сообщения через мессенджеры или по электронной почте.  

Разработанное приложение представляет собой гибкую и мас-

штабируемую систему, способную удовлетворить потребности со-

временной школы в автоматизации учета и управления данными 

учащихся, повышая эффективность работы администрации. 
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НАСТОЛЬНОЕ ПРИЛОЖЕНИЕ 

ДЛЯ ВИЗУАЛЬНОГО ПРОЕКТИРОВАНИЯ ШЕЙДЕРОВ 

НА ЯЗЫКЕ GLSL 
 

Рассмотрим процесс проектирования шейдеров с помощью 

графического интерфейса пользователя. Одним из наиболее удобных 

и интуитивно понятных вариантов является создания графа, соеди-

няющего входные и выходные данные программы [1]. 

Процесс проектирования заключается в размещении промежу-

точных узлов, представляющих операции с данными, и установление 

связей между ними. Готовый граф будет преобразован в набор мате-

матических выражений и переведён на язык написания шейдеров 

GLSL. Пример простого графа для создания градиента двух цветов 

представлен на рисунке 1, результат его преобразования в математи-

ческое выражение – под рисунком 1. 
 

 
 

Рисунок 1 – Граф для создания градиента двух цветов 
 

 




