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В качестве игровой модели была заимствована ролевая модель 

настольной игры „Dungeons&Dragons(D&D) “ [4], поскольку в ней: 

– подробно прописаны модели поведения персонажей и окру-

жающего мира с его законами; 

– наиболее  подходяще  сочетаются  игровые  механики  и  иг-

ровой жанр; 

– гибка структура исходной модели. 
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РАЗРАБОТКА WEB-ПРИЛОЖЕНИЯ 

ДЛЯ АВТОМАТИЗАЦИИ ЗАЯВОК И УЧЕТА ТЕХНИКИ 

ЦЕНТРА ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ 
 

В современном мире автоматизация процессов играет ключе-

вую роль в повышении эффективности работы организаций. Центры 

информационных технологий нуждаются в удобных и функциональ-

ных инструментах для учета техники и обработки заявок на техниче-

ское обслуживание. В рамках данного проекта разработано веб-

приложение, которое позволяет централизовать процесс управления 

заявками и ведения учета оборудования. 

В качестве основных технологий разработки программного 

обеспечения были использованы: язык программирования JavaScript 
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(TypeScript) вместе с фреймворком Angular для создания пользова-

тельского интерфейса, Python для серверной логики, а также реляци-

онная база данных PostgreSQL для надежного хранения и управления 

данными. Дополнительно была реализована система REST API для 

взаимодействия между клиентской и серверной частями, а также си-

стема уведомлений для оповещения пользователей о статусе заявок. 

Представленное веб-приложение включает в себя широкий 

спектр возможностей для различных категорий пользователей. Реги-

страция и авторизация пользователей с разграничением ролей (адми-

нистратор, техник, сотрудник) обеспечивает безопасность работы с 

системой. Функционал создания и обработки заявок позволяет поль-

зователям быстро подавать заявки, отслеживать их статус и получать 

уведомления о выполнении. Ведение базы технических средств 

упрощает инвентаризацию и контроль за состоянием оборудования.  

Внедрение данного web-приложения в Центр информационных 

технологий позволит существенно повысить качество работы с заяв-

ками, упростить учет техники и улучшить координацию работы тех-

нических специалистов. В перспективе возможна интеграция с дру-

гими информационными системами, а также расширение функцио-

нала в соответствии с потребностями пользователей. 
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О РАЗРАБОТКЕ ВЕБ-ПРИЛОЖЕНИЯ 

ПО ИЗУЧЕНИЮ АНГЛИЙСКОГО ЯЗЫКА 

 

В эпоху глобализации и стремительного развития международ-

ных связей владение английским языком становится не только жела-

тельным, но и жизненно необходимым навыком. Люди, стремящиеся 

к успеху, сталкиваются с множеством вызовов в поиске эффектив-

ных и удобных инструментов для обучения. Традиционные методы, 

хотя и проверенные временем, часто оказываются недостаточно ин-

терактивными. Они не позволяют в полной мере развить важнейшие 

навыки, в особенности восприятие речи на слух.  

В докладе рассказывается о результатах создания веб-

приложения для изучения английского языка, которое включает в 




